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STN TEJST A "2 české hrý Mafia“ 


MAFIE MÁNÉ 


ka na internetu ještě nikdy nebyla tak zábavná. 
Pře štavujeme adepta na akční hru roku! 


© EMPIRE AT WAR 8 BATTLEFROÁT II 


Exkluzivní první test úžasných budoucích her podle Star Wars! 


NÍ I l Gears of War, X-Men Legends II, Fallen Lords, Gothic III, Island of Living 
PL LUN Dead, Project Offset, Raiders of Lost Casino, Armed Assault, Voodoo 
nA 28 | daKč Nights, UFO: Extraterrestrials 


b 
my 


a. 
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Kód uvedený u animovaného pozadí pošlete na telefonní číslo 900 22 30, např. pro objednání “televizní 


Ihned obdržíte wap odkaz a obrázek bude automaticky stažen do vašeho mobilu. Cena služby 30 Kč. 


: zprávy" pošlete na JU. Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 


Barevná pozadí podporují telefony 


s barevným displejem. 


Go WAPWB — GOWAYKB GOWRYSB Go WBBFB G0 WHEEB 


Vyzváněcí melodle Reálné zvuky 


Pe melodii získáte, když odešlete kód vybrané skladby na telefoní číslo nechte svůj telefon štěkat jako pes nebo řehtat jako kůň 
i . ) U. Chcete-li monofonní melodii, pište v kódu jako počáteční písmeno M. Pořiďte si místo tradiční vyzváněcí melodie reálný zvuk, který je k nerozeznání od 
Podporuje váš telefon EMS (např. Siemens)? Pište v kódu jako počátelční písmeno T. skutečných zvuků. Stačí poslat SMS s objednacím kódem na číslo 


Rock 1 pes G0 RAEFB tučňáci G0 RPNDB 
j Sound of San Francisco G0 "AWBB Boulevard of Broken Dreams G0 *FKJB 1 velryba G0 RBDCB kukačka G0 RPPLB 
Ecuador G0 "MHJB What You're Waiting For? G0 PYIYB 1 zvonek u dveří G0 RBSSB kachna G0 RRABB 
1 California Dreamin' G0 "XPUB Breaking the Habit 60 "LHGB 1 © výbuch bomby G0 RCPKB spokojené mimino G0 RRCFB 
p ; Suavemente / Trance... G0 "YWMB America 60 PGIKB placení mincemi G0 RCSJB bublání G0 RRIFB 
€ 1 One Night In Bangkok © G0 "MBPB Mama I'm Coming Home 60 "JFMB 1 © hladové mimino G0 REKLB kůň G0 RRMBB 
rý Posse (I Need You On ...) G0 *GTAB Why Do You Love Me G0 "MPMB "kočka G0 RFEMB jehně G0 RRWSB 
= 1 1Only Wanna Be With You GO PNIWB Vertigo 60 PXTSB 1 © rozzuřená slepice 60 RFLTB cválající koně 60 RSMLB 
= BornTo BeAlive 60 PPHIB I Don't Tell Me 60 "UXDB = počůrané mimino G0 RGBIB počítaní mincí G0 RSPMB 
E) Holiday 60 "JTSB 5. sova G0 RGFMB plameňák 60 RSRGB 
=. ' BoroBoro G0 PLGCB Breakout G0 PNEAB Š! kolegůvorgasmus © GO RHAFB kdákající slepice G0 RSUIB 
Š 1 Welcome To My Truth — G0 "SDKB Crazy G0 "GEMB =, kohout G0 RHFEB džungle G0 RTEZB 
© 1 Beautiful Soul G0 "PRPB Little By Little 60 PJZSB 8+. klofan G0 RHNUB cikády G0 RTJSB 
k © | Since U Been Gone 60 PUYIB 8: delfín G0 RCHDB zvonek na kole G0 RTKDB 
e = © Sunday Morning G0 PRSGB Busted 60 PYNTB =! aplaus 60 RIJEB střelba z devítky 60 RTRJB 
“ = Living To Love You 60 "1YLB Hříšná těla, křídla motýlí G0 "AFMB =! digitální budík 60 RIGAB orgasmus sousedky © 60 RUBAB 
a. © One DaylnYourLife 60 "ISTB On My Head G0 "MYTB š 1 starý telefon G0 RIGXB rys G0 RWPUB 
87 | Paid My Dues G0 "BRMB Babylon 60 "RKDB 2: tyranosaurus 60 RKGZB říhnutí G0 RWRXB 
2 Pocit G0 "SLNB Ši prd G0 RKYWB smích GORWUWB © 
28 | GetRight G0 "PYPB © Matdámou G0 "WZRB 2; drákulův smích T mimino vsedmém nebi GORXECB 7 
sA | Numb/Encore G0 "FFBB Voda živá G0 "SZJB =, kalašníkov G0 RLIGB čuník GORXHHB © č 
zh 1 Like A Toy Soldiers G0 "EWLB Jen tobě G0 "KNZB 51 pružina G0 RLZGB závodní vůz G0 RXKHB 5 
© | IUsLike That 60 "BJSB 17 60 "MZIB s: nepřebalené mimino © GO RMBCB siréna G0 RXLBB = 
S Sin G0 "AMKB Hvízdní G0 "TMNB S. kráva G0 RMCLB gorila GORXMNB © č 
s © > Let MeLove You G0 "IRKB A pohádky je konec G0 "HNGB 51 osel G0 RMWAB fanynky SuperSTAR G0 RXTRB a 
a. © | OverAndOver G0 "GAFB Láska je dábel 60 "UDCB Š'oslon G0 RNHCB motorová pila G0 RXXNB E 
8 = 1 Hate lt Or Love It G0 "IXLB Všední den 60 "FHZB Ši divokářeka G0 RPIHB šimpanz G0 RYLMB ě 
c al i 
VE Ů 


Smršť jménem Star Wars se vypra- 
Vila i na osobní počítače, Pomsta 
Sithů nás sice svorně rozplakala, ale 
LucasArts záhy ukázali, čím hodlají 
rozjasnit potemnělé pařanské tváře. 
Na první pohled fantastická strate- 
gie Star Wars: Empire at War patřila 
k tomu nejzajímavějšímu na letošní 
E3auž teď ji můžeme tipovat na jasný 
hit. Druhý titul, jenž představujeme 
v tomto čísle, Star Wars: Battlefront 
II,má pozici o poznání těžší, protože 
první díl nás příliš nepřesvědčil. 


O OBOU HVĚZDNÝCH TITULECH SI 
MŮŽETE PŘEČÍST NA STRANĚ 8! 
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Svět mobilů a Mobilní rádce, 
Náklad: | 
Příští GameON vyjde 
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ŠÉFREDAKTOR GAMEON (zvelebilAgameon.cz) (přezdívka Ali, Náčelník, Kapitán Burák) 


ÚVODNÍK 


Letní měsíce jsou pro časopis prokletým obdobím. Ne snad kvůli pověstnému, hrůzu nahánějícímu „hernímu suchu“, osahanému 
klišé, které v dnešní době dávno pozbylo platnosti - měsíc orámovaný GTA: San Andreas a Battlefieldem 2 nikdo nemůže považovat za 
vyprahlý. Řádově větší čárou přes rozpočet je zkouškové období a mnohdy i počínající dovolené, pravidelně vyprazdňující redakce 
herních magazínů. V červnu tyto (ne)milé povinnosti zasáhly mnohé a zcela skolily hned dva naše stále autory, Honzu Eislera a Lindu 
Vavříkovou. Ač jim přejeme nádhernou dovolenou resp. šťastně hotové zápočty, museli jsme přemýšlet jak náš stávající recenzentský 


tým doplnit. 


S největší radostí vám proto představuji Ondřeje „Dreba“ Drebotu, dlouholetého recenzenta časopisu SCORE, který naše řady rozšířil 

paradoxně po krátkém působení v Levelu. Tímto angažmá dále naplňujeme pátý bod našeho redakčního bushidó a věříme, že i vy Dreba 
shledáte oním „nejlepším autorem“. Ondřej se stal stálým autorem GAMEONu a zároveň šéfredaktorem sesterského časopisu Mobilhry. 
V obou jeho nových rolích mu přejeme maximum úspěchů. 
Ač by se mohlo zdát, že je přestavba redakčního týmu u konce, máme v rukávu ještě pár dalších překvapení. Váš zájem, ústící v pade- 
sátitisícový náklad magazínu, učinil z GAMEONu nejrozšířenější herní časopis na trhu a velmi dobrou adresu pro každého kvalitního 


autora. Děkujeme. 


Pokud máte doma kromě PC i konzoli PlayStation 2, rád bych vás též upozornil na nově vycházející titul našeho vydavatelství, PS2/PS3/ 
PSP magazín PlayON. Jelikož se na něm podílela i řada z nás, v čele se stálým autorem GAMEONu Lukášem Baštou, doufáme, že se vám 


zalíbí. 


Jen ve zkratce k tématům aktuálního čísla: tím nejzásadnějším je jistě plakát. Jde o okamžitý nápad, jenž nelze přisoudit ničemu jinému 
než skvělému Darth Vaderovi. Zdali se náhlý impuls promění v zajímavou tradici, můžete rozhodnout i vy, odpovíte-li na přilehlou Otáz- 


ku šéfredaktora. Věříme ve váš úsudek. 
Příjemné čtení! 


OTÁZKA PRO ČTENÁŘE: 


A) Ano, zcela jistě! B) Ne,rozhodně ne! 


OTÁZKA ZNĚLA: 
Prst nahoru, jednoznačně lepší! 90% 


Prst dolů, dřív se mi líbil víc. 7% 


C) Jen čas od času. 


Pořád stejný. 3% 


3 výherce předplatných našeho magazínu najdete na straně 50. 


Na otázku šéfredaktora můžete odpovědět SMS zprávou na telefonní číslo 3007. 
A, pokud naopak méně (volba označená B), zvolíte AK G0 E 


vaše SMS tvar ANIK 6: 


ve tvaru AMK mezeracOmezerapis 


Zdošlých odpovědí vylosujeme 3 čtenáře, kteří získaji celoroční předplatné časopisu GAMEON! 


AUTOŘI GAMEONU POD PALBOU DOTAZŮ 


JMÉNO: Martin 
Surový 
PŘEZDÍVKA: Surus, 
Falcon (tyhle jsou 
nejpoužívanější) 
HRAJE OD ROKU: 
To se ještě používa- 
ly přesýpací hodiny, 
a tak mohu pouze 
hádat. Nejspíš od dob Prince of Persia, 
takže přibližně od roku 1991. 

OBLÍBENÉ ŽÁNRY: Akční, RPG (hlav- 

ně ty akční), simulace (jak jinak akční), 
sportovní manažery a jiné (více či méně 
akční). 

OTÁZKA: 


Nedávno jsme si jenom tak z nostalgie 

s Hukusem sedli k Diablu 2: LOD a v pod- 
statě u něj sedíme doteď. Mám radost, že 
pořád existují takhle návykové hry. 


REDAKČNÍ BUSHIDO* 


ji 


JMÉNO: Peter 
Hucík 
PŘEZDÍVKA: 
HuKuS,,...ty kempe- 
re podělanej“ (tahle 
je nejpoužívanější) 
HRAJE OD ROKU: 
Můj opravdový 
začátek datuje Pre- 
historik. Jinak řečeno, začal jsem asi v ten 
týden co Surus. 

OBLÍBENÉ ŽÁNRY: Hardcore RPG, oby- 
čejné RPG, vše podle Star Wars, manažery 
a sem tam FPS nebo strategie. 

OTÁZKA: 


Surus za mě zmínil probdělé noci u Diab- 
lall:LoD,a tak mi nezbývá než vzpome- 
nout na moment, kdy mě Ali naverboval 
do GameONu. Objevení časopisu, kde lidé 
chtějí vidět mé choré myšlenky, mi při- 
neslo pocity ekvivalentní rotačnímu kulo- 
metu v každé ruce při čištění místnosti 
od mutantů. 


nemo. Pro příklad: pokud se vám GAMEONlíbí více než dřív, bude mít 
Cena jedné SMS je 3Kč. Anketa končí 5.7.2005! 


JMÉNO: Ondřej 
Drebota 
PŘEZDÍVKA: Dreb, 
Kostka, Kudrna, 
Goja... 

HRAJE OD ROKU: 
Od té doby, co zača- 
ly počítačové hry. 
Ve skříni mám ještě 
originální krabici s Pongem. 

OBLÍBENÉ ŽÁNRY: MMORPG, mul- 
tiplayerové akce, RPG a hry na mobilech, 
kam teď přicházejí pecky mého mládí. 
OTÁZKA: 


Mě osobně potěšila návštěva MEMO5, 

což je výstava věnovaná mobilním hrám. 
Dozvěděl jsem se tam totiž, že se na mobi- 
ly chystá například Hitman: Blood Money, 
zahrál si po dlouhé době Double Drago- 

na (také na mobilu) a spoustu dalších 
Super her. 


NEJLEPŠÍ AUTOŘI 


Bushido. doslovné přeloženo „cesta bojovníka“ Bushi znamená „bojovnik" a do.cesta“ Bushido byl zákon. životní cesta samuraje. Bushido 
neni jencesta válečníka, ale i určitá filosofie a duchovni smér 


Cena odchozí SMS je 3 Kč včetně DPH. Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, popá: 10:00-17:00 


TÉMA 


Lukáš Bašta se na několik 
dní ponořil do tajů nových 
her podle oblíbené filmové 
ságy. Se čtením neváhejte, 
Darth Vader vás vidí! 


PREVIEW 


Nová posila našeho týmu 
Ondřej Drebota si jako téma 
svého prvního článku zvolil 
nadějně vypadající pecku, 

na níž spolupracují dvě 
veličiny zábavního 

průmyslu - Michel Ancel, 
autor skvělého Beyond Good 
4 Evil, a režisér Peter Jackson. 


Po nedávném úspěchu na mis 
trovství světa si celý hokejo 
vý kolotoč můžeme vyzkoušet 
na vlastní kůži. 


hokejového manažeru, který 
vám umožní řídit týmy 

z mnoha světových ligových 
soutěží, včetně NHL a české 
Extraligy. Martin Surový peč- 
livě vyzkoušel anglickou verzi 
titulu. 


NOVINKY 

V tomto čísle jsme se zaměřili 
i na novinkovou sekci, jež 
prošla zdařilým faceliftem. 


PAŘANSKÝ SMS MEGAKVÍZ 
Vyzkoušejte své herní vědo- 
mosti! Soutěž o 50 her, mobil- 
ní telefon a předplatné časo- 
pisu GAMEON. 


RECENZE 

Area5l 

Bards Tale 

Battlefield 2 

Boiling Point 

Conspiracy: Weapons of Mass 
Destruction 

ER 

GTA: San Andreas 


Náš nový zahraniční dopisovatel Mike „Gundam“ Maciewski prošel hned v prvním čísle ďábelským křestem. Během dvou dnů musel 
poctivě zahrát a zrecenzovat jeden z největších hitů letošního léta, akční pařbu Battlefield 2. V době přípravy těchto řádků si ještě 
nemůžeme být jisti, zdali všechno skutečně dopadlo tak, jak mělo, proto spolu s vámi pro odpověď otáčíme na stranu 22! 


Madagascar 

Manhattan Chase 

Postal 2: Apokalypse Weekend 
Restricted Area 

Singles! 

Taxi 3: Extreme Rush 


HARDWARE 

Novinky 

Test: Logitech MX 518 
Test: SoundBlaster 
Audigy 2NX 

Téma: P2P, zkratka 
mnoha významů 

Tipy: Jak na to: Slipstream 
Sestavy 


MOBILNÍ HRY 

Prince of Persia: Warrior 
Within 

Metal Smash Pinball 
Everything Explodes 
Block Breaker Deluxe 
Asphalt Urban 


DOPISY 


PŘÍŠTĚ/VÝHERCI SOUTĚŽÍ 


RYCHLÝ PRŮVODCE 
NETRPĚLIVÉHO ČTENÁŘE 


Area 51 

Armed Assault 

Bards Tale 

Battlefield 2 

Boiling Point 

Commandos: Strike Force 
Conspiracy: Weapons of Mass 
Destruction 

EHL NHL Manager 2005 

ER 

F.E.A.R. 

Fallen Lords: Condemnation 
Gears of War 

Gothic III 

GTA: San Andreas 

Hitman: Blood Money 

Island of Living Dead 

King Kong 

Madagascar 

Manhattan Chase 

Postal 2: Apokalypse Weekend 
Project Offset 

Raiders of the Lost Casino 
Restricted Area 

Singles II 

Star Wars: Batlefront II 

Star Wars: Empire at War 
Taxi 3: Extreme Rush 

UFO: Extraterrestrials 
Voodoo Nights 

X-Men Legends II: Rise of Apokalypse 


MEGAKVÍZ O 50 HER, PŘEDPLATNÉ 

A MOBILNÍ TELEFON 

Zajímavá soutěž, v níž si můžete ozkoušet 
své herní znalosti! Doplňte název hry 

a svou volbu odešlete SMS (cena jedné 
SMS je 6 Kč). Vyhrát můžete Telefon Nokia 
3320 či předplatné GAMEON! 


PLAKÁT ANO, Či NE? 
Na straně 2 můžete formou SMS zodpo- 
vědět zapeklitou anketní otázku. Máme 
do každého čísla GAMEON umístit plakát 
s herní tematikou, či nikoliv? Volba je jen 
na vás! 


SDĚLTE NÁM SVŮJ NÁZOR 
Vrubrice dopisů můžete snadno, rychle 
a pružně reagovat na cokoliv, co byste 
nám chtěli říct. Stačí zaslat SMS na uve- 
dené číslo a váš názor se s trochou štěstí 
objevíjv časopise, 


Nový PlayStation2/PS3/PSP magazín 


Duďte herní guru! Již 30. června! 


Autor dopisu měsíce od nás získává celoroční předplatné 
GAMEON zdarmá! 


Zdravím celou redakci, 

poprvé si vás koupil můj bratr. Chytil hned první číslo, ale 
jeho kvalita mě příliš neoslovila. Pak jsem ovšem zmerčil 
cenu a museluznat, že za ty peníze je to docela slušné. Celý 
trh s herními časopisy se hemži tituly za 150-200 korun 
aněco podstatně levnějšího tady chybí. Brácha kupuje dru- 
hé číslo a já skáču 10 metrů vysoko, ačkoliv jsem na vozíku. 
Zjišťuji,že se vám podařilo ulovit část redakce Jiného časo- 
pisu"“, Uvažoval jsem totiž, že si tento časák předplatím, ale 
vy jste mě nahlodali tak, že od toho možná ustoupim. 


Takže teď jsem ve slepé uličce a přemýšlím, jestli si předpla- 
titJiný časopis"“, nebo GameON. Nerad bych vyhodil téměř 
1500 korun za prvně jmenovaný a pak zjistil, že stojí za hou- 
by,když právě půlka mých oblíbených autorů je u vás. 


Teďtrocha kritiky: jak už jsem napsal, hry užnehraji,neboť 
jsem na to stár. Spíše se zajímám o hardware, a tak jsem vel- 
mi uvítal rozšíření právě této rubriky. Určitě v redakci máte 
daleko větší odborníky, než jsem já, avšak ani já nepatřím 
mezi zelenáče a troufám siříct, že v oblasti hardwaru mám 
celkem solidní znalosti, takže: 


Proč neuvádíte u testovaných výrobků a doporučených 
sestav, zda je cena s DPH,nebo bezní. To je skutečně trestu- 
hodné a mnoho méně zkušených čtenářů to může zmást. 


Závěrem bych vám chtěl popřát mnoho úspěchů, protože si 
vedete velmi dobře,a přeji též hodně spokojených čtenářů. 


Mějte se 
Martin Dočkal 


P.S.:Pozdravujte půvabnou Lindu i neméně půvabného Toma 
Zvelebila. 


GAMEON: Ahoj Martine! V prvé řadě jsme rádi, že GameON dělá 
radost tobě i bráchovi. Je skutečně pravda, že část naší redak- 
ce má zkušenosti z mnoha (často pekelných) míst, ale máme tu 

i dostatek neokoukaných talentů, kteří se ve velkém časopi- 

se teprve otrkávají. Mezi naše poslední akvizice naopak patří 
zkušený Ondřej Drebota, mimořádný člověk, který jako první 

v Evropě okusil Half-life 2 a jako jeden z posledních na světě stá- 
le ještě nechápe, že blonďatý přeliv ala Duran Duran už nefrčí, 

a sepraná trička se Sandokanem na pupku nevylepší ani černou 
fixou nesměle načrtnutá značka Replay na zádech. 


Ke kritice: máš naprostou pravdu, ceny by měly být jasně ozna- 
čené a již v tomto čísle jsme onu hrubou nepraktičnost napra- 
vili. Děkujeme za upozornění tobě, stejně jako dalším čtenářům, 
jimž náš titul není lhostejný a ozvou se s nápadem či připomín- 
kou. 


P.S.: Linda je skutečně půvabná, ale co se týče Aliho vzhledu, člo- 
věka spíš napadnou chrčivá citoslovce a zvuk rozbíjených talířů 
než slova. Na druhou stranu je hodný, hravý, nešpiní a klidně by 
se hodil do rodiny s dětmi. 


Nazdar. Nedávno som si kúpil váš nový časopis GameON. Je to 
prijemne počitanie o PC hrách, hardware a mobil games. Za 
tu príjemnu cenu 12 Kč dostanem celkom slušny časopis oPC. 
Ja osobne si kupujem PC časopis LEVEL. Je lepši, ale aj drah- 
ši- unas na Slovensku za 300 sk. Chcem sa spýtat, či sa váš 
časopis bude predavat aj na Slovensku, lebo ja som pracoval 
v ČR, ale odchadzam domov za lepšiou prácou. Verim, ze bys- 
te mali určite nejaky odber. 


Prajem Vam vela uspechov alen tak dalej 
Andrej Callo s 
GAMEON: Milý Andreji, máme pro tebe dobrou zprávu! Pokud 


se nestane nic zvláštního, příští číslo našeho časopisu si budeš 
moci zakoupit i na Slovensku! Ano, skutečně! Jsme si vědomi 


toho, že slovenští pařani mají dnes jen 
velmi málo možností počíst si ve slušném 
herním časopise za rozumnou cenu, tudíž 
nás brzy očekávej na stáncích. V tuto chví- 
li ti ještě nemůžeme prozradit konkrétní 
cenu, ale jistě to bude jen zlomek toho, co 
u vás stojí jiné herní časopisy. 


Ahoj redakce GAMEON, váš časopis se 
milibí, je plný novinek (E3) arecenze 
jsou psané na vysoké úrovni. Píšu ale 

z jediného důvodu: na straně 31 je malá 
chybka, recenze STILL LIFE má obrázek 
CONSTANTINE. Chybu už nespravite:-), 
ale aspoň poučení do budoucna. 

Jinak vám přeji hodně štěstí a kvalitních 
článků do budoucna. 

GL8HF 


:Ondřej Kolanda alias Hassan hra- 
je CS??? Potkávám ho docela často na 
serverulil. 


GAMEON: Bohužel musíme upřímně říct, 
že špatné obálky alternativ v recenzi Con- 
stantine nebyly jedinou chybou minulého 
GameONu. Mnohem zásadnější jsou pople- 
tená data u některých recenzí. 

Tak tedy: hru Still Life ohodnotila Lin- 

da Vavříková nikoliv 65, ale 80 procenty. 
Recenzi Dungeon Lords psal Lukáš Bašta, 
nikoliv Jirka Nehyba, podobně jako text 

o Stronghold 2, jehož autorem je Daniel 
Krásný. Čtenářům stejně jako postiženým 
autorům se omlouváme. 


Čau všichni GAMEOňáci, 

váš časák jsem si koupil úplně náhodou 
(na školním výletě), abych si měl co číst 
ve vlaku. Jeli jsme tři hodiny, tak by to 
byla bez něčeho na čtení nuda. Mohu 
říci,že váš časák je přímo super, akorát 
mě docela zaskočilo, že jste pŘSoPRA“ 


E 


STAR WARS: 


EMPIRE AT WAR 8 BATTLEFROÁŘT u 


MRILBOKX 


li alespoň stránkovou recenzi na S.W.A.T. 4 nebo Cossacks 
2. Mohli byste trochu zdražit (za tu práci,co odvádite),byl 
bych ochoten dávat za váš časák víc. Nebudete časem při- 
dávat CD? Dále byste mohli udělat rubriku recenze čtenářů, 
kam bychom posílali svoje recenze a vy byste je hodnotili 
adávalizaně ceny. 


A co závěrem? Určitě si vás předplatím! A ještě jednou, jste 
super. 


Michal Panuška 


GAMEON:Díky za pochvalu. Věř, že na první pohled ne zcela 
logický rozsah recenzí v minulém čísle byl dán zejména hek- 
tičností minulé uzávěrky, jež vyplývala z přebírání redakčních 
povinností. V tomto čísle je obsazování již o mnoho transpa“ 
rentnější, neboť samozřejmě chceme věnovat cenný prostor 
věcem, o kterých si rádi přečtete. Nic to ale nemění na našem 
záměru vytvořit z GameONu ten nejaktuálnější a nejkomplex- 
nější přehled her v daném měsíci. Jakoukoliv přílohu v nej- 
bližší době rozhodně neplánujeme. V tuto chvíli si užíváme 
tvorby časopisu kvůli časopisu samotnému a nízké ceny, která 
zajišťuje, že si magazín může pořídit skutečně každý. | proto 
jsme s nákladem 50 000 kusů už nyní nejrozšířenější časopis 
na našem trhu. 


) V „) 
Necenzurované SMS názory našich čtenářů. „= . 


-COTO ZNAMENA,KDYZ TREBA NEJAKA HRA 
VYJDEV 042006? 


GAMEON:Čtvrtý kvartál (tedy poslední čtyři měsíce) roku 
2006. 


- Zdravim GAMEON, chci se zeptat, jestli existuje 
nejaky cenik her na PC. Diky moc David Beckham P.S.: Jmeno 
neni prave. 

GAMEON:Komplexní cenik nemáme, ale u každé recenze 
v časopise najdeš cenu. Tedy pokud je dostupná. 


- NEMOHLI BYSTE „ULOVIT“ ANDREJE ANASTA- 
SOVA? 
GAMEON: Budeš se muset spokojit slCEm. 


- Cau lidi, ted mam vrucedruhy cislo GameOn 


a chtel jsem se zeptat, proc tu nemate rubriku na PC cheaty, ja 


osobne mam zakys ve hre Dead to Rights. 
GAMEON: Cheaty plánujeme časem, zatím můžeš napsat 
Stormovi. 


- Libite se mi hodne. Soupnete k tomu CD a plakat 
aja tokoupim! 
GAMEON:Ty se nám taky líbíš! Ohol si zadek, namaluj knír 
a myk časopisu šoupneme CD! 


Chcete se podělito své názory s ostatními čtenáři? Nenínic snadnějšího než využit jedné z násle- 


dujicích možnosti 


SMS - svůj názor nám můžete poslat i formou SMS na telefonní číslo 900 22 03 ve tvarulNFmeze- 


raGOmezeraVáš názor, kde „Váš názor“ samozřejmé znamená samotný text, o který se chcete 
s námiičtenáři GAMEONu podělit. Příklad: INF GO OPUSTILA ME MARIKA PORADTE. Cena jedné 


SMS je 3Kč 


Email- své emailové připomínky můžete zasílat na adresu dopisy Agameon.cz. 


TÉŠÍME SE NA VAŠE DOPISY! 


« „ČEM odchozí SMS je 3 Kč včetně DPH. Provozovatěl Expansion Group a.s., U Habrovky 247,/ 11, Praha 4; infolinka 723936782, popá: 10:00-17:00 
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Objednací kód: 
běžná maloobchodní cena 999,- 


vyžadují taktiku, inteligenci i vytrvalost a samozřejmě také rychlost, 
agresivitu a ochotu riskovat. Na českém dabingu hry se podíleli přední 
čeští jezdci rallye - Roman Kresta a Jan Tománek jezdící v sezóně 
2004 za tým Styllex Tuning Prosport na voze Subaru Impreza WRC SO. 


á 


Nejrychlejší doručení. 
100% záruka vrácení 
peněz. 


PC Roy 


Objednací kód: 
POběžná maloobchodní cena 
1299,- 


Pro Evolution Soccer 4 je 
bezkonkurenčně nejlepší fotbalový titul. 
s Hra byla v nové verzi obohacena o další 

| kluby a mezinárodní týmy, o nové obra- 


>> i Í k " - zovky formací, které vám umožní přesně 
n Ů , o dy, a : KE né o 
Objednací kód: a, ] koordinovat hru každé linie, a změn doznala M 
šk ý i stále populární Liga mistrů. Dále přibyla nová možnost 
běžná maloobchodní cena 999,- ky „Nejlepší jedenáctky“, kde si můžete ukládat své nejlepší týmy. 
a ) p noc i Samozřejmostí je skvělá grafika, nedostižné animace a totální hratel- 
nost. 


Full Spectrum Warrior je unikátní akčně strategická hra vycházející 
z tréninkového simulátoru lehké pěchoty, navrženého pro americkou 
armádu jako nástroj pro utužení doktríny a taktiky bojových jednotek. 
Hra vznikala ve spolupráci s Institute for Creative Technologies uni- 
verzity v Jižní Kalifornii. Čerpá z odborných znalostí týmového boje 


a snaží se co nejvěrněji ztvárnit různé situace, jež se mohou odehrávat Objednací kód: LX k 
v současném městě. SB ae : : i | 
běžná maloobchodní cena 
: 1499,- bo. 
Jak nakupovat v SUPERSHOPU ve TŘECH jednoduchých krocích? 5 C < 4 
Svou objednávku učiníte neuvěřitelně snadno — pouhým zasláním SMS i : k 
zprávy! h 
1.Vyberte si jednu z pěti nabízených her. ť 


2.Napište objednací SMS zprávu s kódem ve tvaru SHOPmezeraKÓDHRY mezer Rome: Total War JOANA eh 
nové generace, která navazuje na úspěch 


aJMÉNOmezeraPŘÍJMENÍmezeraULICE A ČÍSLOmezeraMĚSTOmezeraPSČ svých předchůdců Shogun a Medieval: 


3.Objednací SMSku pošlete na číslo 9002203. Cena za odeslanou zprávu Total War. Náplní hry je dobývání území č 


je pouhé 3 Kč! a vláda nad starověkým Římem, hlavním 


cílem je zvolení do funkce římského im- 


Způsob doručení? perátora. Rome: Total War používá zcela ino- Aa OV 
Na uvedenou poštovní adresu vám pošleme vybranou hru na dobírku vativní grafický engine, který přivádí život ve starém 


prostřednictvím České pošty — obchodním balíkem. Zboží expedujeme do Římu skutečně k životu. Hra se zaměřuje i na diplomacii 
2 pracovních dnů od převzetí objednávky. Poštovné a balné činí pouhých a obchod, který je nezbytný k dobré prosperitě impéria. 
50 Kč, uvedená cena je včetně DPH! 


NEVÁHEJTE! JDE 0 '0U N/ 
Storno objednávky můžete provést před expedicí odesláním SMS zprávy nebo zavoláním na infolinku PLA TNOU POUZE DO VYPRODÁNÍ ZA S0B! 


723 936 782, po-pá: 10:00 -17:00. Děkujeme! 


LUKÁŠ BAŠTA 


AUTOR 


Ještě nám neuschly kapesníky z Pomsty Sithů 
a už vám přinášíme pořádný informační nářez 
z Galaxie daleko, předaleko. 


Podivali jsme se nadvojici očekávaných Star Wars titulů. diky kterým zavitáme 
| dotemných časů Republiky a zúčastníme se těch nejlitějších bitev. Podlehněte tedy 
temné strané Sily našeho tématu a pojďte snámi. 


STAR WARS: 
EMPIRE AT WAR 


| Empire at War (EaW) vyplní zbylou skulinku mezi nejnovější a nejstarší epizo- 

| douHvězdných válek. Budeme budovat mocné impérium. pátrat po zbytcích repub- 
| likového odporu,nadbihat mocnému lordu Vaderovi nebo mu naopak házet své- 
telné klacky pod nohy. Strana, kterou si zvolíte, je jen na vás. LucasArts se tak opět 
pokouši zúčtovat s RTS žánrem, se kterým se jim málokdy dařilo (stařičký Force 


Game“ 032005 


Commander patři mezi vyvrhele v žánru i mezi SW hrami, za 

zmínku stoji jen slušné Battlegrounds). Potěšujicí je, ze tako- 

vý materiál,který EaW nabízi,si v LucasArts nenechali pro sebe, ale 

svěřiliho týmu Petroglyph Games. Jestli vám název tohoto studianéco 

řiká, pak jsou vaše znalosti takřka dokonalé a klidně byste mohli rosit čelo Rosá- 
kovi v Riskuj. Petroglyph je totiž poměrné čerstvý tým, složený ze strategické her- 
ni elity. Před sebou máme šikulky, kteří dělali na skvělých titulech, jako je Red Alert 
2, Tiberian Sun, Generals nebo třeba Civilization Il. Potenciál je to vskutku veliký, 
a pokud bychom měli naněkoho vsadit svoje úspory, pak to jisté budou oni. 

Herni zkušenosti autorů by vám měly být jasné hned se spuštěním hry. Aťuž si 
zvolite stranu dobra nebo zla, vždy budete začínat s galaktickou mapou. Diky tomu 
budete mít možnost, jako ve staré dobré Duné 2 nebo vomnoho méně skvostném 
Emperorovi, dobýt Galaxii po svém. K dispozici by mělo být přibližné padesát pla- 
net,z nichž vám mnohé přinesou speciální bonusy, jako je rychlejší stavba budov, 
levnější výroba a vývoji výnosnější tézba. Na planetách též bude možné vystavět 


silné zbraně (iontový kanón apod), takže po takticelační- 
ci dobyvatelé se mají naco těšit, Krom toho bychom se měli 
dostatk doopravdy zajimavým činnostem: dobijení nepřá- 
telských planet, ničeni transportů,které znich prchají.nebo 
naopak uniknout alespoň s tim zbytkem vojáků.co máte, pryč 
do bezpeci skrze hustou nepřátelskou palbu. Být tona Hothu, 
je to zázitek takřka filmový. 

Galaktické impérium bude nabízet drsný stylhry.poku- 
site se zadupatrebelskou špinu do země masivni bojovou 
technikou známou nejen z filmů Hrdinnou vlnu stormtroope- 
růnásledují tanky AT-AT Walker.to vše zaexplozivnihoryt- 
mu Tie Bomberů. Rebelové kontruji taktikou „zaútoč auteč“ 
atosvýmiX-wingy, Y-wingy či populárními Snowspeedery, 
které budou harpunamilovit imperiální Walkery jako doby- 
tek. Samozřejmě se dočkáme inových jednotek, jež jsme 
ve filmech zahlédnout nemohli. Všechno ale, jak už tou Star 
Wars bývá.bude do sebe zapadat a všechno bude mit základ 
vkniháchakomiksech z rozšířeného univerza - Expanded 


Universe. Novinkou tak bude třeba Tie 
Crawler,cosi jako obrněný Tie Fighter 
na pásech. Dohry se dostanouihrdinové 
v podobé známých rytiřů Jedi a temných 
Sithů, tudiž ruce si ušpinii Darth Vader 
a Obi-WanKenobi.Petroglyph si vůbec 
dává zálezet narozloženi sila taktice 
Bombardéry budou výbornou zbraní 
proti velkým lodím. Jenže proti bombar- 
dérům jsou tady rychlé stihačky a proti 
tém zase palebné systémy hvézdných 


„křižníků Stejné jako na zemi, kde budou 


tankům a stihačkám nejveétšim nebez- 
pečimobratniraketometčici.Naty pro 
zmenu platí pěchota, jejimiz největšími 
nepřáteli jsou stacionární palebné věže 
a obrněná vozidla- kruh se opět uzavírá. 
Srozdělenim světa na Impérium a rebely 
as galaktickou mapou se přímo nabí- 

zi možnost multiplayeru prodvahráče 
Pokud budete mit néjakého kamará- 
da,bude vehre možnostutkatse oosud 
galaxie ve dvou.Kromé toho zde bude 
iobvyklý skirmish mód.kde sito budete 
mocirozdatis vice kamarády najednou 
My ovšem preferujeme kamarádky 


Empire at War sice nemá mit zvlášť propracovaný, 
stěžejní příběh. ovšem alespon bychom měli narazit na 
drobné vedlejší úkoly podobné guestům z RPG. Absence 
výraznějšího příběhu by neměla být velkým problémem, 
přeci jen mluvíme odobývání vesmiru ane onové řadé 
Rodinných pout. v niž bychom starému Skálovi pomáhali 
sexportemskla do jiných kvadrantu hyperprostorem. Hlavní 
jsou bitvy a tojak na povrchu planet, tak i ve vzduchoprázd- 
nu vesmiru. 

Podle toho,co jsme zatim viděli, nemůžeme bojům na 
zeminic vytknout.Díky vlastnímu grafickému enginu vypa- 
daji doopravdy náramné. Ať už budete svými jednotkami 
brodit duny Tatooinu,lesy na Yavin 4nebo je necháte olizo- 
vatledovými jazyky na planeté Hoth 

Jediné kapky starosti nám prinášeji bitvy ve vesmíru 
Kompletně trojrozměrný pohled na vesmir ala Homeworld je 
ve Star Wars podání plochý jako japonská skautka, Na dru- 
hou stranu.boje alespon vypadaji velice efektné. Všudeléta- 
ji desitky stihaček ve formacích a jako drobný hmyz dotíraji 
naobrovské křižníky (znalý fanda pochopí. že meritko zde 
muselo ustoupit hratelnosti), zkrátka souboje se odehráva- 
jí vduchu bitevních vrav z šesté epizody. Zajímavým prv- 
kem jeito.že vesmirné koráby maji různé zásahové zony, 
jako motory, štity ci zbraně.takze se budete muset rozhod- 
nout. zda zvolite nepohyblivost,bezbrannost nebo totální 
destrukci. 

Podle našich dojmů z prvního zahrání zřejmé Star Wars: 
Empire at War nebudou inovativní bombou, spise skvostné 
odvedenou řemeslnou praci s několika zajimavými nápady 
navic a boji ve vesmiru ina zemi. Dikyletitým zkušenos- 
tem členů vývojárského týmu věříme. ze Petroglyph dokázi 
ze zašlých strategických principů vysosat maximum a že 
se dočkáme svižné akční strategické rezby ve svéte.který 
máme tak rádi, navic přesné tak jak to mámerádi! 


STAR WARS 
BATTLEFRONT II 


Když predrokem vyšel Star Wars: Battlefront, rozdéli- 
laseherni obec na temnou a světlou stranu. Jední by autory 
naporcovalilightsabery a naservirovali Sarlaccovi. druzi 
naopak zrali internetová klání vice nez $estiprsé striptér- 
ky v Jabbově paláci. Tak cionak,ipřes značnou kontroverzi 
se nakonec Battlefront pyšní titulem nejprodávanější Star 
Wars hra v historii. 

My v GameONuk tomuto faktu vzhližime s podivem. Pod- 
le nás měl sice titulvýjimecný potenciálnechat hráce inten- 
zivné siprožit všechny bitvy filmové hexalogie, ale ve finále 
nabidnul jen sladký zákusek v podobě lehce nadprůmérných 
multiplayerových klání 

0 tovic jsme byli potěšeni, kdyz jsme zjistili, jakých 
změnby mělo pokračování dostát.atoipřesto,zenaprvní 
pohled půjde Star Wars: BattlefrontI| ve vyslapané cestič- 
cesvého předchůdce Nabidne bitvy klonovaných vojáků 
sdroidyseparatistů znové trilogie a boje Impéria arebelu 


zestaré trilogie.Diky tomu zavitá- 
me na planetu Utapau. kde Obi-Wan 
ve filmu vypátral generála Grievouse 
nebo Mustafar,nanižse Darth Vader 
utkal s Obi-Wanem. Ze staré trilogie 
to pak budelod Tantive!V, jejiž paluba 
je jednou z prvnich véci,které můzete 
spatřit ve filmu Nová nadéje, nebo 
koridory Death Star plné stormtroo- 
perů oddávajicích se boji doslova na 
životanasmrt. Podle našich dosavad- 
mich informaci by nových planet mélo 
být ke dvanácti. Obměnalokacínení 
jedinou ze zhavýchnovinek nového 


10 Game!!03 


Battlefrontu,neni ani tou nejžhavější, tou jsou souboje ve vesmiru. Představte si,že 
stojíte na palubé lodi. Najednou začne poplach a vy s dalšími piloty a pěchotou běžite 
do hangáru. Nasednete do X-wingu a vletite do volného prostoru.který hýri barvami 
všemožných laserů.Cestou sestřelite pár nepřátelských Tieů anakonec vlétnete do 
imperiálního křizníku. Vystoupite a spolu s dalšími spolubojovníky jdete lod zabrat 
Každá ze stran bude mit ke čtyřem vesmirným plavidlům a dočkáme se klasik jako 
Tie Fighter, Tie Bomber, X-wing. A-wing, Y-wing,dokoncei Jedi Starfighter a repub- 
likové Corvetty,orůzných transportech ani nemluvé. Samozřejmé vyhližíme i nával 
nových vozitek.která se objevila se třeti epizodou 

Další novinkou by mélbýt vétší důraz na singleplayer. Teď už bychom neměli jen 
zmatené pobíhat po lese spolu s Ewoky a zabírat checkpointy. V pokračováni by mélo 
být vše vice propracované abéhem samotných misí budeme plnit nejrůznější úko- 
ly.Na přesnější informace jsou Pandemic a LucasArts trochu skoupí, ale tvrdi, že to 


rozhodné nebudou jen povrchni úkoly typu:„Ty planetu najit a celou ji obsadit musis“ 


Dočkat se vychytané skriptáže a konečné být součásti bitvy oHoth,kde by nám prin- 
ceznaLeia rozdávala úkoly, mezitim coby Luke nasedal do Snowspeederu.Han Solo 
opravoval motory Millenium Falcona,a pak být svédky toholedového pekla, které 
nastane, to by byl pro nás zážitek intenzivnější nez švédská trojka srozjařenými Wo- 
okiecemi 

Novinkou je zapojeni nové třídy- Jedi. Nejlepší jedinci se budou moci stát rytiři 
ajitnavěc jense světelným mečem a Silou. Autoři slibuji, že to nabidne úplné nový 
rozmer hrani.a snazi se vybalancovathru tak, aby Jedi byl opravdovým Jedim, ale 
zase nebyl nesmrtelným borcem. který by vymlátil celou planetu béhem své one- 
man-show.Ztoho,co jsme mohli vidét,se véci zřejmě docilí tim, zena jednotlivých 
mapách budourytiři jen dva, po jednom na každé straně bariéry Sily. Díky tomu se 
budeme moci kupříkladu na Utapau utkat jako Obi-Wan s Grievousem.Vněkterých 


záběrech bylprý vidéni Darth Maul se 
svým dvoubřitým mečem, na vlast- 
niočitovšak potvrdit nemůžeme. Je 
to jisté příjemná zména oproti stu- 
pidnimnehratelným charakterům 
uprvnihodilu, jež chaoticky pobí- 
haly, případné poletovaly vzduchem 
podle toho. jestli jim zrovnaněkdo do 
gati nehodil termální detonátor. Spolu 
snimidodruhéhodilu přijdouinová 
povolání jako commander a repair- 
man. Ten prvni bude mit speciální 
výhody pro své spolubojovniky,druhý 
zase možnost opravit poškozené lod- 
nizařizení. 

Nejsmutnéjší zprávou jenako- 
nec to,že hra neprojde velkými gra- 
fickými úpravami. Tu a tam narazíme 
na drobná vylepšenianové grafické 
efekty.ale v podstaté zůstane mnohé 
přistarém.K pozitivům ale můžeme 
připsat fakt, že maximální počet hrá- 
čů se zdvojnásobil a 64 vojáků slibuje 
už hodné solidni bitevní vřavu.Kdyžk 
tomu přidáme rozšířeni plochy úrovní 
onéjakých 30 procent, mámesenaco 
těšit. Přehnaná očekávání ale Game0N 
zatím uklidňuje - dokud nedostaneme 
doruky pokročilejší verzihry,jena 
vážnější soudy ješté prilis brzo. “ 


Časopis o zábavě do kapsy 


Re ko rd : EXKLUZIVNÍ RECENZE: k 
13 recenzí! | New York rss- 


nebo nejsou? 


Playman Summer Games NN Ig hts a Geniální hra, 


Siberian Strike která z vašeho 
ré BUCCess. 
a in the a postaviček 

TÉMA: . 


| O si vlastní PRO TETY 


Naučíme vás, új. si do mobilu zdarma nahrát oblíbenou písněku 


a 2 bot 


cena 10Kč 


“ 
+ 


S E 


y ZB Srovnání 104eTěřonů 


V testu mobilů pěti kategorií si vybere každý 


NÍ DESÍTKY OBRÁZKŮ, ZVONĚNÍ, ANIMACÍ A ZVUKŮ PRO VÁŠ TELEFON! 
E Rozsáhlá hitparáda her! Ty nejlepší kousky pro váš telefon! 


sg 


Jetomuměsíc,coskončilaletoš-  Š 


ni výstava E3 v Los Angeles. je 
V minulémčisle jsme zní při- ši 
nesli ty nejzajimavéjší novinky, 


naceléakcitoho bylo opravdu 
hodné k vidéní.Je až s podivem, 7 
jak všichni vývojáři a vydava- 
telé sysli zajímavé informace 
nadruhou půlkukvětnaabéžný 
hráč nemá šanci náhlou infor- 
mačni tsunami vstřebat. Zato 
novináři musí, zejména my, 
eufemisticky zvaní ,novinkáři“. 
Tak jako tak akce roku skonči- 
laasniseponové ohlášených 
hrách slehla zem. | přesto jsme 
se snažili, abyste na následuji- 
cíchétyřech stranách získalico 
možná největší přehled o tom, 
cosevhernibranžichystáana 
cose téšit. 
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[GERRS OF URR] 


VYDAVATEL: Microsoft +TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + 
WEB; www.gearsofwar.com 


Vývojáře z Epicu zřejmě nemusíme představovat, jejich série nesoucí 


v názvu magické slovíčko Unreal znají milióny hráčů po celém světě. Spo- 
lečně s představením nové generace konzole Xbox představili Epic také 
svého favorita pro tuto platformu. Netradičně se ale nebude jednat o FPS, 
ale third person taktickou akci. Gear Wars bylo ohlášeno exkluzivně prá- 
vě pro tuto konzoli a Microsoft je také vydavatelem hry samotné. Nakonec 
se ale až po výstavě ukázalo, že zmiňovaná exkluzivita se týkala jen ostat- 


ních konzolí, a hráči na PC se tedy obávat nemusí. Této pecky se nakonec 
dočkáme také - i když to nejspíše bude o řadu měsíců později, stejně jako 
tomu bylo třeba u Halo nebo Fable. Hra samotná vás zavede do budoucnosti, 
kdy Zemi ohrožuje mimozemská rasa Locust Horde vyznačující se opravdu 
obludnými postavami. Vžijete se do role Narcise Fenixe, který byl společně 
se svou speciální jednotkou vybrán k obraně rodné planety. Vývojáři slibu- 
jí silně emotivní příběh plný zvratů a spoustu efektů v pravdě hollywood- 
ském stylu.K úspěšnému výsledku jim bezesporu dopomůže Unreal 3 engi- 
ne, na kterém Gear of War jako jedna z prvních poběží. Ten by měl přinést 
do hry nejen dechberoucí grafiku, ale také realistickou fyziku. Těšit se 
můžete na nejrůznější futuristické zbraně a zasednete i do několika vozi- 
del. Chybět by neměl samozřejmě ani multiplayer. S datem vydání to bude 
asi složité. Verze pro X360 by měla být hotová již příští rok. Jak tomu ale 
bude sverzíproPC,to se odhadovat raději ani neodvažujeme. Jako odstra- 
šující případ stačí vzpomenout zmiňované Halo. = 


> 


TERMINÁL 

Přílety očekávaných her s redakčním komentářem. 

Naši experti pečlivě schraňují a vyhodnocují každé datum, které 
nám vydavatelé předhodí. Zajímá vás, kdy se objeví vámi očekávaný 
titul? Nahlédněte do našeho Terminálu! 


[ISLAND OF LIVING DEAD] 4 


VYDAVATEL : Neznámý +TERMÍN VYDÁNÍ ; 03 2006 + © 
WEB: www.techland.com.pl 


V novinkové sekci se dočtete o již dokončeném volném pokračování sci-fi FPS SpecForce, která navazuje na podařený titul Chrome 
od polských vývojářů z Techlandu. Jak to tak většinou bývá, chlapci se již vrhli na nový projekt. Ten bude od svých předchůdců dost 
odlišný. Podle názvu možná tušíte, že tentokrát nepůjde o sci-fi, ale pořádný horor. Pokud si ve svých nočních můrách představuje- 
te, jak by mohla naše společnost dopadnout v blízké budoucnosti, pokud bychom okolní přírodu nechránili, asi jste na tom podobně 
jako tvůrci námětu této FPS. Objevíte se na osamoceném ostrově hrůzy, na který dopadly všemožné zlé nemoci a důsledky genetic- 
kých pokusů. Jaký to mělo vliv, zjistíte hned, jakmile se projdete. Na děsuplných procházkách potkáte velké množství nejrůznějších 
mutantů a zombíků, kteří s vámi rozhodné nepůjdou na kafe, spíš byste se mohli stát jejich obědem. Aby se tak nestalo, budete mít 
v držení nejrůznější zbraně, ale k boji či na obranu by měly posloužit i okolní předměty. Island of Living Dead by měl běžet na vylep- 
šeném Chrome engine a celou atmosféru dokreslí pořádná hororová hudba. Nakonec ještě jedna perlička. Během hry dostane hrdina 
možnost občas se převtělit také do kůže zombíka a získat tak jeho schopnosti, čímž hratelnost získá jiný rozměr. Na ostrov nemrt- 
vých se vydáme snad již za rok. = 


COnDEMNATION] 


VYDAVATEL : Planeta DeAgostini Interactive *TERMÍN VYDÁNÍ : 
012006 + WEB: www.fallenlords.com 


I ve Španělsku umí dělat hry. O tom nás v minulosti přesvědčili nejen 
Pyro Studios se slavnou sérií Commandos, ale také třeba tvůrci adventu- 
ry Runaway. O další jihoevropský úspěch se pokusí tým Novarama, který 
pracuje na third person akci, se kterou se v předstihu podíváte do světa, do 
něhož každý z nás cestuje po smrti. Jestliže jste si jej představovali jakolas- 
kavé místo plné míru a krásy, tak vás hra rychle vyvede z omylu. Posmrtný 
svět se totiž zmítá v zuřivé válce mezi třemi stranami, Forces of Light, For- 
ces of Darkness a Souls of the Purgatory. Pokud jsou vám bližší síly svět- 
la, vaším údělem bude v roli anděla bojovat za ideály lásky a spravedlnosti 
Jestli jste od přírody záporňáci, asi se přikloníte spíše na stranu temných 
sil. Vtom případě na vás čeká opravdové peklo a žádná špatnost vám nebude 
cizí. Nakonec tvůrci připravili ještě jednu cestu, zřejmě pro případ, že bys- 
te se nemohli rozhodnout. V řadách mrtvých duší z očistce povoláte do boje 
tické obludy, které vám pomohou porazit zbývající síly - stanete 
se padlým lordem a vládcem posmrtného světa. Hra nabídne hráčům počet- 
né armády, vozidla, více než 50 různých zbraní a nebude chybět ani mul- 
tiplayer. Na posmrtnou válku se můžete těšit na začátku roku 2006. a 


s 


Nejočekávanější tituly následujících 
týdnů tady a teď. 


Nadějná věc, která patřila k vrcholům 
letošní E3 

Datum vydání:032005 

Vydavatel: Vivendi 

Web: www.whatisfear.coml 


Tvůrci série No One Lives Forever, stu“ 
dio Monolith, pro nás připravují novou 
akčnípecku,sekterou se chystají 
udělat diru do světa. Sice se jí prav- 
děpodobné v červnu ještě nedočká- 
me,aleitak se je nač těšit. Vývojáři 
zapracovali na zbrusu novém enginu, 
který se podle jejich slov může rovnat 
klidně i tomu z Half-Life 2. Nahráče 
čeká kariéra člena speciální jednotky 
a záhada paranormální síly ukrývající 
se vletecké společnosti. 


Změna žánru oblíbené herní série: jsme 
velmi zvědavi,co ztoho bude. 

Datum vydáni: 1.7.2005 

Vydavatel: Eidos Interactive 

Web: www.commandosstrikefor- 
ce.com 


Španělští vývojáři z Pyro Studios 
se cenné značky Commandos jen tak 
nevzdají, takže se pro změnu pustili 
do střílečky (FPS) inspirované slav- 
noustrategii.Jsou to proně neznámé 
vody, takže nás opravdu zajimá, jak 
se s žánrem poperou. Válečného dob- 
rodružství elitní jednotky za 2. svě- 
tové války bychom se mohli dočkat 
již v červenci, ale ruku doohně za to 
nedáme. 


Zázrak: poprvé v historii série by to 
snad měla být skutečně „stealth“. 
Datum vydání: 24.6.2005 
Vydavatel: Eidos Interactive 

Web: www.hitman.com 


Zabijácký Agent 47 se vrací nanaše 
monitory již počtvrté, aikdyž se dán- 
štíl0 Interactive určitě snaží hru pro- 
pracovat po všech stránkách, můžeme 
se jen obávat, aby to nedopadlo jako 

s nepovedeným Hitman: Contracts. Ač 
se vraždíci plešoun v hlavníroli chys- 
tá své řemeslo povésit na hřebík, ten- 
tokrát půjde okejhák přímo jemu. 


Nostalgický vánek červnových hitů minulých let. 

Letní měsíce, mezi které se samozřejmé řadi také zrovna 
probíhající červen, patří mezi ty nejchudší mésice vroce, 
cosenových počítačovýchher týče. | přesto se v této dobé 
za poslední čtyři roky urodily velmi povedené hry. Ty nej- 

lepší znichsiv našem okénku do minulosti připomeneme. 


Strategická bomba ve švédském střihu 
d 22.6.2004 
Vivendi 
www.groundcontrol2.com 


Pokračování sci-fi realtimeové strategie, jejíž prvnidíl 
vyšel v roce 2000 a přinesl do oblíbeného žánru důraz na 
příběh a taktiku místo stavéní základny a téžby surovin 
Pokračování, kterého jsme se dočkali minulý rok, se ode- 
hrávalo 0 300 let později, přineslo poutavý příběhsrych- 
lým spádem a výbornou atmosférou. Nový engine použí- 
vající všechny významné efekty dnešní doby úspéch této 
pecky dovršil. Jedinou pihou na kráse byla snad jenlehce 
zmatená kamera 


| M Ne „AMS p =- ŽS 
db kg ? 


| „ih 4 "4 « ha 


we 4% Nejlepší datadisk roku 2003 a dodnes dobrá koupě 
3 30.6.2003 
6 j Vivendi 
www.blizzard.comlwar3x 


0 tom, že máherní studio Blizzard patent na vynikající hry, 
nepochybuji snad ani jeho zarytí odpůrci. Série Warcraft 

a Diablo znají hráči po celém světě. Po obrovském úspěchu 
třetího dilu seorok později dychtivé oči miliónů pařanů 

upiraly na datadisk,který původní hru obohatilo nový pří- 
béh, mnoho nových jednotek a multiplayerové módy. Data- 
disku se nedalo prakticky nic vyčíst, snad jen to, že jsmesi 


Skvělá hra, která ale měla být ještě lepší 
3 18.6.2002 
“. Atari 
www.neverwinternights.com 


Po vynikající sérii klasických fantasy RPG Baldurs Gate 
se vývojáři z Bioware pustili do nového projektu, který 
měl znamenat velký posun v žánru. Využili k tomu nejen 
třetíedici pravidel AD8.D, ale také nový grafický systém, 
konečně ve 3D. Hra dostala název podle města Neverwinter 
Nights,ležícího v rozsáhlém fantasy světě Forgotten 
Realms. Několikaleté úsilí tvůrců nakonec zůstalo částeč- 
ně zaočekáváním, neboť avizovaná hra na pána jeskyně 
ala Dračí doupé se nekonala, ale bezesporu přineslo jednu 
skvělou věc. Výborný editor, diky němuž jsme se dočkali 
mnoha hráčských módů. 


+ ť dě 4 
"a 
k "ye Geniální datadisk. který daroval Diablu II dosud nepřekona- 
i ný náskok 
" 27.6.2001 
Vivendi 


www.blizzard.com/diablo2exp 


Stejně jako datadisk k Warcraft 3,ani přídavek pro Diablo 
2 nezklamal. Vlastně ani nemohl. Vždyť Blizzard dělá skvé- 
lé hry a nejinak tomu byloi v tomto případě. Fandům dnes 
již kultovního pokračování Diabla rozhodně čtyři dlouhé 
kampaně původní hry nestačily. Datadisk bezesné noci při 
likvidaci pekelných potvor prodloužil o jednu rozsáhlou 
kampaň, což by asi mnohým stačilo. Vývojáři ovšemnavíc 
zvýšili rozlišení hry na 800x600 a přidali ještě dva nové 
typy hrdinů. Co vic jsme si mohli přát. Snad jen třetí díl? 
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VYDAVATEL : Neznámý »TERMÍN VYDÁNÍ : Nezn 
+ WEB: www.projectoffset.com 


Rok nebo ještě víc pracují vývojáři z nově vzniklého stu- 
dia Offset na svém prvním titulu, kterým by měla být 
first person akce. Tvůrci, kteří se rekrutovali ze studia 
52 Games a mající na svědomí multiplayerovou řežbu 
Savage; nešetří superlativy a slibují opravdu revoluční 
záležitost. Sami jistě víte, jak to v podobných případech 
bývá, alé nechme se překvapit. Jakmile bude hra hotova 
a tvůrci získají vydavatele, máme se připravit na obrov- 
ský fantasy svět, ve kterém se bude odehrávat epický pří- 
běh. Váš hrdina si bude moci zvolit jedno z mnoha nabí- 
zených povolání, to alé nebude znamenat jednostranné 
zaměření. Pokud si například zvolíte, že byste chtěli být 
vynikajícím lučištníkem, není nic-snazšího než si vybrat 
zrovna tuto dovednost a kosit:nepřátele hezky z dálky. 
Pokud se k vám dostanou nepřátelé přiliž blízko a luk j 
budek ničemu, nebude nic jednoduššího než jej vyměnit 
za pořádný meč, ikdyž vaše šermířské dovednosti roz- 
hodně tak skvělé nebudou. Vývo 
níengine, který se má vyznačovat velice detailní grafikou 
=-tu ovšem z artworků férově posoudit nemůžeme. Co 
voní pod pokličkou, to vám prozradí alespoň technologic- 
ké demo, které najdete na stránkách hry. = 


si vyvinuli svůj vlast- 


[X-MEN LEGENDS II: 
RISE OF APOCRLTPS5E]1y 


VYDAVATEL *Activision +TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 + WEB : www.xmenlegends2.com 


Minulý rok se objevila jedna z mnoha her inspirovaných komiksy - z í mutanti z komiksu X-men, kte- 
ré vývojáři z Raven Software přenesli do konzolového RPG. Jak ale slíbili, pokračování se dočkáme i my 
majitelé osobních počítačů, za což můžeme tvůrcům takových pecek jako Star Wars: Jedi Knight, Soldier 
of Fortune nebo právě připravovaného Ouake 4 (toho jim do péče svěřili id Software) jen poděkovat. 
Hra samotná vám v podobě akčního RPG nabídne možnost ovládat skupinu 4 mutantů ze 16 možných, dle 
vašeho výběru a sympatií. Pokud jste neviděli ani jeden z dvojice filmů, vězte, že každý z mutantů má 
své unikátní nadpřirozené bojové schopnosti, kterých ve hře bezesporu využijete. Setkáte se tak jak se 
členy X-Menů, tak také s jejich protivníky z Bratrstva. Oproti prvnímu dílu na vás čeká jedno milé pře- 
kvapení. Do svého týmu mutantů si budete moci dle libosti vybrat hrdiny z obou frakcí,což zní zajímavě. 
Společně s Wolverinem, Storm, Mystigue nebo třeba Magnetem se postavíte proti více než 100 nejrů 
nějším protivníkům na mnoha různých místech světa. Do boje za práva mutantů se na PC poprvé vyd 
Snad již na podzim a navíc také v multiplayeru. = 
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[ARMED ASSAULTI 


Ň VYDAVATEL: Neznámý »TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 
WEB: www.armedassault.com 


Minulý měsíc jsme vám přinesli čerstvé informace 
z výstavy E3 ohledně druhého pokračování dnes již 
kultovní válečné akce Operation Flashpoint. Toho se 
bohužel nedočkáme dříve než na konci příštího roku, 
a tak Bohemia Interactive připravují jako odškodné 
rozzuřeným hráčům jinou hru. Armed Assault by měla 
být svému bratříčku velmi podobná s tím rozdílem, že 
poběží na zcela jiném grafickém enginu. Podle obráz- 
ků, které nepůsobí zrovna úžasně, to zatím vypadá 
spíše jen na upravený engine z Flashpointu. Jinak nám 
tato taktická akce nic revolučního sice nepřinese, na 
druhou stranu pokud dosáhne alespoň kvality OF, pří- 
znivců si najde určitě hodně. Těšit se můžete na boje 
odehrávající se v blízké budoucnosti, vaším úkolem 
bude s pomocí své jednotky bránit svobodu lidstva. 
Kromě mnoha zbraní a dopravních prostředků tvůrci 
nezapomněli ani na multiplayer. Armed Assault by měl 
být hotový do konce roku, ale zatím nemá, stejně jako 
druhý díl Flashpointu, vydavatele. 


[RRIDERS OF THE 
LOST CASINO] 


VYDAVATEL: Akella (Cinemax) TERMÍN VYDÁNÍ : 032005 
WEB: www.akella.comlen/gamesl/raiders 


Dalším želízkem v ohni české herní scény by se mohla 

stát také novinka od vývojářů z Centauri Production, 

kteří se po docela povedeném a úspěšném pokračo- 

vání adventury Gooka pustili do dalšího projektu. Ten 

podle prvního, exkluzivního zahrání přímo u vývo- 

jáře vypadá velmi slibně, čehož si také určitě všim- 

li lidé v ruské společnosti Akella (a nejen tam, o hru 

Í byla docela mela), která se nakonec stala vydavatelem 
této hry. Nepochybně se dočkáme i české verze, kte- 
rou pro nás připraví Cinemax, a jelikož se má jednat 
o hru opírající se o automobilové honičky, humorné 
souboje a dialogy, máme se nač těšit. Hlavním hrdinou 
mixu adventury a akce s RPG prvky bude mladík, kte- 
rý zdědí po svém zesnulém strýčkovi kasino. Na to si 
ale dělá zálusk také někdo jiný a ten se neštítí použít 
k jeho získání jakýchkoliv prostředků. Náš hrdina je 
naopak pořádný smolař, takže ho bude stát velké úsi- 
lí své dědictví ubránit. Hra 1 na totálně překopa- 
ňém enginu z Gooky 2 a říct, že se zatím vyvíjí 
správným směrem. Pro vše X 
% hrách chybí humorné záplet 


[VOODOO NIGHTS] 


VYDAVATEL: Neznámý +TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2006 
WEB: www.voodoonights.com 


Pražské studio Mindware pod vedením Karla Papíka 
zrovna v těchto dnech konečně dokončuje svou prv- 
ní hru Cold War z období studené války. A tak, zřejmě 
aby bylo později do čeho píchnout, začali vyvíjetnový 
titul s podstatně jiným námětem. S tou se dokonce 
vydali na E3 a minimálně u kolegů z amerického ser- 
veru GameSpy sklidili úspěch. Voodoo Nights by měla 
být third person akce spojující dohromady několik 
zajímavých herních prvků. V roli dvou typických poli- 
cistů, Jacka a Samuela, se vydáte po stopách gangu 
okultistů ovládajících kromě různorodého arzenálu 
zbraní také voodoo magii. Abyste ale nebyli v nevý- 
hodě, budete se mít možnost během hry naučit také 
různým kouskům. Netypickým prvkem bude možnost 
ovládání vždy jednoho policisty s možností přepnutí 
na druhého a zároveň se vám při hraní bude v horním 
rohu obrazovky ukazovat, co zrovna dělá váš parťák. 
Zní to zajímavě, co říkáte? Datum vydání ani vydava- 
tel zatím oznámen nebyl, ale dočkat bychom se mohli 
možná již na konci příštího roku. 


[UFO: EXTRA 
TERRESTRIRALS] 


VYDAVATEL: Tri Synergy +TERMÍN VYDÁNÍ : 04 2005 
WEB:www.ufo-extraterrestrials.com 


Poslední dnes propíraný český zástupce získal koneč- 
ně svého vydavatele. Vývojáři z Chaos Concept ozná- 
mili práce na své sci-fi kombinaci strategie a tak- 
tických bojů, inspirující se legendární sérií UFO, již 
minulý rok. Dokončení se neustále oddalovalo a s pro- 
jektem to nevypadalo moc dobře. Všem fanouškům 
tohoto typu her ale nyní svitla naděje. Nového UFO si 
všimli ve firmě Tri Synergy a zalíbilo se jim natolik, 
že se rozhodli pro jeho vydání. Svůj boj proti mimo- 
zemšťanům započnete v roce 2025 na planetě Espe- 
ranza. K úspěchu v této válce vám dopomohou nejen 
vaše pěší jednotky, ale také lehká a těžká vojenská 
vozidla, roboti a vzdušné síly. Pokud se vám podaří 
ubránit kolonizovanou planetu, vaše kroky pak zamíří 
k obraně samotné Země. A nebyla by to strat: 


UFO těšíte, dočkáte se možná tentěř 
na svých stránkách hledají neustále posí 
mátorském týmu, takže to s tím datem a 
nebude. 


TRI RANY DO KLOBOUKU 
Krátké zprávy odění v naší malebné 
České pařanské republice 


DOOM 2 ,PEKLONA j 

Hlavními hrdiny druhého dílu kni- 

hy inspirované kultovní hrou Doom 
budou tentokrát bývalý elitní ostře- 
lovač Albert a teprve čtrnáctiletá 
hackerka Jill. Společně dostanou roz- 
kaz zamířit do Los Angeles, v němž 

se nalézá nejbližší nervové centrum 
invaze. Jejich úkolem je získat přístup 
k počítačovému systému vetřelců, 
stáhnout specifikace jejich techno- 
logií a doručit je do střediska váleč- 
ných technologií na havajském ostro- 
vě Oahu. 


KONCEPT REVUE 
Nezávislá herní scéna nadlani 
www.ceskehry.cz 


Internetový server ceskehry.cz se 
zaměřuje na českou nezávislou scénu 
Jako novinku nabízí ke stažení v pdf 
formátu velmi zajímavé počtení. Na 
40 stranách se dočtete zajímavosti 
očeských nezávislých hrách s názo- 
ry různých známých osobností herní 
branže anavíc se ještě dozvíte, jak 

se takové hry dostávají mezi hráče. 
Vzhledem k tomu, že se jedná 0 občas- 
ník, těšit se (občas) můžete ina dal- 
šičísla. 


AMD PG CHALLENGE 

Největší turnaj ve střední a východ- 
ni Evropě 

www.pgchallenge.com 


Zrovnav těchto dnech začíná další 
ročník největšího turnaje v počíta- 
čovýchhrách ve střední a východ- 

ni Evropé Již tradičně se klání budou 
odehrávat v pražském Paláci Flora 

a mezihlavní turnajové hry se zařa“ 
dí takové pecky jako Counter-Stri- 
ke, Warcraft 3 nebo Starcraft. Nebude 
chybět ani spousta dalších turnajů. 
Akce potrváod23.do26.června.“ 


KING KONG 


„Peter Jackson je v dnešní době jméno známé napříč všemi generacemi, a to díky jeho ultimátnímu 
převedení dila J.R.Tolkiena na plátna kin. Trilogie Pán prstenů se během posledních několika let stala ješ- 
tě větším fenoménem, než bývala jen ve své knižní předloze, filmy posbíraly spoustu ocenění a jejich 


režisér se vyhoupl na výsluní slávy. 


»» © Kdobysidnes vzpomněl třeba na jeho naprosto ujetý 
Braindead,když je nyní jméno kulaťoučkého Petera Jackso- 
na spojováno výhradně s tímto fantasy dilem? Jenže tomu tak 
nemusi být na věky Peter totiž v současné dobé natáčí remake 
slavného filmu King Kong, což by mělo každému osvětlit, proč 
se musel prokousat na první pohled s hrami nesouvisejícím 
a- nalijme si čistého vína - i nepříliš objevným úvodem. Takže 
raději rychle na samotnou hru. 

Tu vyvíjí francouzská pobočka firmy Ubisoft sídlící v Mont- 
pellieru,a pokud všechno časové klapne - jako že uher pod- 
le filmů tomu tak dosti často bývá, protože si vývojáři jen tak 
nenechají ujít možnost svést se zdarma na vlné zájmu o filmo- 
vou předlohu - měli bychom se vydání dočkat v prosinci tohoto 
roku.Navic pro dodržení terminů by mohl svědčit i fakt že si 
Peter Jackson sám vybral toho.kdo bude King Konga vyvíjet 
a zároven tím ukázal svůj „doufejme že cit pro herní branži 
Své dítko totiz svěřil do ruky Michela Ancela, tvůrce originální 
a velmi zábavné hry Beyond Good 8 Evil. která sice v minulém 
roce uchvátila mnohé odborníky z branže. ale u hráčů absolut- 


UbiSoft 
Francie 
1986 
www.ubisoftgroup.com 
Fran- 
couzský UbiSoft patří k leaderům 
ve světě počítačových her. Ostatně 
posuďte sami. Vývojová studia na 
třech kontinentech, 3000 zaměstnan- 
ců a spolupracovníků v celém svě- 
tě a prodeje za 537 milionů euro za 
období 2004 - 2005. To je přeci vizit- 
ka, za kterou by se nemusela stydět 
žádná firma 
Rayman, Beyond 
Good 8 Evil 


Autoři se snažili, abyste méli zcela odlišné pocity a možnosti 
přihraní za každého z nich. Tak například King Kongovi roz- 
hodné nedělá problém běžet velmi rychle vegetací prorostlou 
džunglí a jen tak mimochodem přitom odhazovat menší stro- 
my. houpat se na obřích liánách a tak dále. Na dálku ale nepří- 
tele vyřídí stěží. a tak se mu musí vždy dostat takříkajíc na 


né propadla, o čemž svédci jeji slaboučké celosvětové prodeje pro nás fajnšmekry to naopak znamená. že tělo a použit sílu svých paží, případné čelisti. K tomusi ještě 


připočtěte efekt chvéní země.když doní začne bušit pěstmi, 


Pro tuctového parana by tedy mohla hra přinést spíše zklamání 


bychom měli zbystřit a důkladně sledovat 
další informace o tomto projektu, jež zcela zprostředkovaný hráči chvěním obrazovky. a můžete si utvo- 


jistě. jak se bude bližit datum vydání, pro- řit celkem dobrou představu o tom, jak bude vypadat třeba 


sáknou. Už nyni se toho ale ví celkem dost 
Tak například je jisté. že se ve hře 
zhostime jak role veleopa, tak i hlavního 
lidského hrdiny Jacka Driscolla, přičemž 
hraní za každého z nich bude zcela roz- 
dilné. a to jak tim. že bude mit každý jiné 
možnosti. tak i pohledem na dění. Když 
budete ovládat King Konga, bude jeho 
konání sledováno z pohledu třetí osoby 


zatimco jakmile se přepnete do téla Jacka, 


uvidite všechno pěkné z vlastního pohle- 
du. To ale není jediná rozdílnost. Naopak 


takový souboj King Konga s Tyranosaurem Rexem. A pokud 

si teď myslíte, že jsem spadnul z višně, protože King Kong se 
s Tyranosaurem Rexem nikdy prát nemůže, spadli jste vy - ale 
z Marsu. V této hře, potažmo chystaném filmu, to je naprosto 
reálná věc a dokonce se setkáte i s dalšími již dávno vyhynu- 
lými ještěry. přičemž ve hře jich bude ještě více než ve filmu 
Potvrdil to v jednom zrozhovorů i sám mistr Jackson s odů- 
vodnéním, že do filmu se zkrátka úplné všechno, co by tam 
chtěl, vtěsnat nedalo. takže se nékteré jeho představy objeví 
alespoň ve hře. Ta bude jinak s filmem opravdu úzce prováza- 
ná, neboť oba projekty mají stejné grafické skicy. 0 grafické 
zpracování se tedy vůbec nebojíme a právé tak se ani nebo- 


Máme tu chystaný film, leccos si na této dvojst 
ce přečtete o chystané hře pro PC, ale tím rozhodně mánie 
kolem velkého chlupáče nekončí. Kromě verzí pro PS2/PS3, 
Xbox, Game Cube, GameBoy Advance, Nintendo DS a PSP se 
totiž pracuje i na portu pro mobilní telefony. Licenci pro tuto 
platformu si zajistila známá francouzská firma Gameloft, 
a tak mají příznivci tohoto druhu zábavy zajištěno, že nepů- 
jde o žádný brak, nýbrž o parádně propracovanou hopsačku. 
Mobilní verze,respektive jeden hratelný level, byla ukázána 
naletošní E3 a ti, kdož měli možnost hru si zahrát, si pochva- 
lovali hlavně grafické zpracování a originální prvek třesení 
obrazovky při pohybu mohutného opa. 


jíme. že by snad hru neměl zvládnout upravený engine z Beyond 
Good 4 Evil. Ono se stačí podivat na okolní obrázky, ze kterých 
navic čiší i jakási umělecká rovina, a vše je jasné 

Pojďme ale zpět ke King Kongovi, respektive druhému hlavní- 
mu hrdinovi Jackovi. Jak již bylorečeno,když budete hrát za něj. 
uvidíte vše z vlastního pohledu a lépe si tak vychutnáte konání 
pomocníků. Jack se totiž nebude po jednotlivých úrovních prohá- 
nět sám, ale společnost mu budou vytvářet jeho spolupracovníci 
Jejich jména se sice na světlo svéta zatím nedostala. ale už teď je 
jisté, ze se s nimi můžete těšit na spoustu nenásilně naskripto- 
vaných situací. Mimo to by měli míti tak vyspělou inteligenci. že 
dokáží vhodné reagovat v různých nečekaných situacích. které 


E 


54 


P 


ve hře mnohokráte nastanou. Dočkáte se 
tedy jak pomoci vlikvidování mnohazubé 
havěti.k čemuž vám bude sloužit spousta 
různých zbraní, oštépem počínaje a samo- 
palem konče. tak i nebezpečného natáčení 
Jeden z členů je totiž vybaven kamerou 

a rozhodné si neodpustí zvěčnit jedinečné 
okamžiky. Ze to občas vyústí do oprav- 

du nebezpečných situací. při nichž půjde 
oživota vy skončíte s vážným zranéním. 
které je ve hře simulováno rozostřeným 


viděním, neschopnosti se pořádné pohy- 


Výrobce: UbiSoft 
Vydavatel: UbiSoft 
Žánr:akčníllogická 


Možnost ovládat jak King Konga, tak i hlav 
ka Driscolla 
Úchvatné grafické zpracování na vylepšeném enginu 


Beyond Good 4 Evil 
Střídání dynamiky akce. 


“ 

Pokud všechno dopadne, jak má, mělo by jít o originální 
first-person akci na motivy stejnojmenného připravované- 
ho filmu a od tvůrců Beyond Good 8 Evil. Jen se bojíme, aby to 
nebylo až moc „francouzské“. 


%“ 
Konec roku 2005. 


bovat arozmlženým. jakoby vzdáleným zvukem. o tom nemusí- 
te anina vteřinu pochybovat 

Ačkoliv bude střídavé ovládání postav Jacka a King Kon- 
garozhodně jedním z největších taháků tohoto projektu. zcela 
jisté ne jediným. Tésit se také můzete na velmí slušnou inter- 
aktivitu s prostředím. kdy bude možné například zapálit trávu 
nebo zatarasit cestu pomocí padlého stromu a tím se vyhnout 
přímé konfrontaci s nepřáteli. která bude zvlásté v roli Jacka 
dosti nevyrovnaná. Většina zbrani totiž obrovské ještěry a dal- 
šiíhavěť jen zdrzi.ale nedorazí je. Od toho tu je King Kong. jehoz 
grafická podoba stále zůstává tajemstvím, Zkrátka a dobře 
jsme opravdu zvědaví. jak tato originální akce dopadne. ++ 
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+++ Po skončení letošní E3 se na povrch dostalo pár zajímavých informací o jednom z nejočekávaněj- 
ších RPG nynějška - třetím díle legendárního Gothic. To jsme samozřejmě nemohli nechat bez povšim- 
nutí, a tak vám nyní přinášíme soustředné minipreview. 


>>- Přiběhv Gothic Il by měl zhruba navazovat na událos 
tidruhého dilu. Poté.co jste ve dvojce dali véci jakž takž do 
pořádku. orkové se znovu objevují na pevniné s jasným zámé- 
rem- parádně lidem nabančit. Vy se ocitáte na tenkém ledé 
mezi těmito dvěma tábory. Rozhodnutí je jen na vás: zahrajete 
sina klaďase a zpřelámete orkům kosti. nebo se obrátite proti 
lidem a za vydatné posily vašich sympaticky zelených spolubo- 
jovníků strhnete křehkou rovnováhu na stranu zla? Tento fakt je 
tedy první zásadní zménou oproti minulým dílům, kde byla vaše 
druhová loajalita vice méně nalajnovaná. Autoři však chtějí jit 


mnohem dál a mluví o naprosté volnosti jak v pohybu. ta 


ni jednotlivých guestů, kterých by mělo od minule výrazné při- 


být. Ukoly by mely byt také jasnější a přímočařejší, takze by se 
vám nemělo stávat. abyste kruté zatuhli a nevěděli codá 
Dalsí novinkou je zjednodušený systém boje a celého ovlá- 


dáni.ukterého se v prvních dvou dílech nejeden hráč zeza- 


EASTSIDE HOCKEY 
MANAGER 2005 


-+„ Ačkoliv se skutečná NHL svíjí možná v předsmrtné agonii, vy teď máte 
možnost stát se tím, o čem nejeden z nás určitě snil: šéfem klubu v kolotoči 


této soutěže. 


»» -© Atonenivšechno. Je vašemu srd- 
ci bližsí Tipsportextraliga nebo řekné- 
me Elite lce Hockey Liga? Stačí sáhnout 
a jste u kormidla. Jak ovšem záhy zjisti- 
te. má manažer klubu i jiné povinnos- 
tinež jen počítat penizky. vytahovat ze 
své zadnice snazivé podřízené a občas 
vydat hloupé prohlášení pro tisk. Maji- 
telé maji svá očekávání a vy je nesmíte 
zklamat, Vaše kroky povedou od před- 
sezónního campu přes obchody s hráči 
až povčlenéní vašeho „materiálu“ do 
funkční a úspěšné taktiky. A je toho ještě 
mnohem víc ve velice složitém a detail- 
nim modelu. Slovem nic pro slečinky. Jak 
jste si zde vedli. to se nemilosrdné ukáže 
v hlavní náplni hry - v zápasech sezóny. 
A jak vypadají zápasy? Veškeré 

děnisledujete v čistě 


textovém režimu 
s moznosti zapnout 2D náhled. ikdyž to 
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MARTIN SUROVÝ (EHL2005) 


1 v 


DDK LA: 
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čátku značné navztekal. Příliš podrobností o tomto zjedno 
dušení boje nepadlo, takže jen doufejme. že to v JoWoodu 
nepřeženou. aby Gothic Il neztratil svou povést absorbujícího 
hardcore RPG 


Z okolních screenshotů musi být jasné. ze 


se grafika opro 


JoWood ti dvojce hnula o mílový krok kupředu, za což můze podéko 
Gothic, Gothic 2, vat především živému prostředí a mistrovsky provedenému 


Spellforce motion capturingu u všech postav (to z obrázků samozřejmé 


www.gothic3.com 
RPG 


nevyčtete). V tomto směru není pochyb o kvalite technické 


uk 4 ho zpracování a troufáme si tvrdit, že se takřka může rovnat 
Větší, lepší, 


iplné- is chystaným The Elder Scrolls 4: Obvilion 


zábavnější 

Pokud nebude konec Gothic III by měl obsahovat přes 100 nejrůznějších zbraní 
světa nebo celý vývojářský tým neza- 
chvátí cholera, bude Gothic III pecka, 


to je jasné. 


asi 50 kouzel a obdobný počet různých typů příšer a zvirat 


Nabídne rozlehlejší a propracovanější svět. detailnejsí grafi 


ku,méně přímočarý systém boje a více rozličných úkolů. Zdal 
012006 


tento mix bude úspěšný. to se dozvíme v Ol roku 2006. © © © 


ti 00 Potšoro Roca Geteranéky) 


© 
70 ě RDY a 


Uamýdann iamány Long“ 
—— 


vydá CD Projekt v české verzi. zapracují 


na odladění problémových bodů, mohla 
by tobýt pecka. tt © 


OŘŘŘEKÍE Vanranké 


není simulace zápasu v pravém slova smyslu. Samotné simulační jádro působí zatím dos- 


ti nedoladěně. ostatné téměr ihned po vydání anglické verze uvolnili SI Games první (a Sports Interactive 


těžko poslední) I5MB patch. Efektivita střelby je příliš vysoká a algoritmus generování Série Championship 
přesilovek je spíš z nějakého bojového sportu.neni nezvyklý poměr kolem 30 trestných Manager 
www.sigames.com 
Hokejový manager 
20hrateln 
lig, 3200 mančaftů, přes 32000 


čů a jiného personálu v kombina 


minut u vás a cca 6 u soupeře. To se to potom hraje. Celkové bychom řekli. že simulace 
zápasů potřebuje ještě trochu optimalizace 

Jako průvodce hrou dostanete velice pěkné a přehledné uživatelského rozhraní 
Zvláště zpočátku budete asi malinko zasypáni obrovským množstvím statistik a dat 
které však musite efektivné zvládnout. abyste mohli dělat ta správná rozhodnutí. Ovšem 
komplexnost je přece to. co se námlibí 


s vylepšeným ovládáním a přidanými 
volbami 


Potenciál zábavnosti je u EHM 2005 vysoký. a pokud SI Games do doby, než u nás hru 25.srpna 2005 


PŘIPRAVIL TOMÁŠ ZVELEBIL 


ROZHOVOR... 


interVIEWf 


Pekelný chlapík z Mafie v otevřeném rozhovoru s Tomášem Zvelebilem. 


Hellboy. To je přezdívka Dana Vávry, 
hlavního designéra světově úspěšné 
hry Mafia: City of Lost Heaven. Nutno 
podotknout, že pověst, kterou si tento 
talentovaný počítačový mág vydobyl, 
je skutečně pekelná a mnozí od jeho 
budoucích projektů čekají velké věci. 
Jelikož Dan je i sympatický člověk 

s mnoha přímočarými názory, přizvali 
jsme ho, aby zahájil sérii zajímavých 
rozhovorů slidmi,kteří vědí,kde mají 
ručník. 


3n 1oda 

(7 jasně, VW nám ukradl Phaeton 
a další automobilky sedan Tudor, Fordor 
a Coupe. Asi je budeme žalovat. 


B Ano. Teď už jen přemýšlíme, jestli 
to bude soudit poslední soud nebo soud- 
ceLynč. 


7 Ondra je sice Malý, ale tvrdý, a tak 
má kromě žalob na starosti i security, ale 
to se musíš zeptat jeho. 


E To je pravda. Ten závod je vlastně 
taková pocta velikánům. 


E 0na se dělá Mafie II? Jéje! To byl 
pěknej chyták. Ale vážně. O tom, jaké hry 
se zcela konkrétně dělají nebo neděla- 
jí, ti zatím nemohu příliš prozradit, ale 
faktem je, že jsem asi rok psal scénář, 
na kterém dál budu pracovat pouze jako 
konzultant, a teď tady v Praze rozjíždíme 
takový staronový tým, kde funguji opět 
jako hlavní designer. Bude to něco zcela 
odlišného, než byla Mafie. 


té nejsou ani platí nakter hsvé 


Jilo uvedete. Mohl bys nám říct něcovic 


kupříkladu v porovnání s prvni Mafiif 
[7 Děláme na novém projektu, kdy- 
bychom nedělali, neměla by existence 
Ilusion Softworks příliš opodstatně- 
ní.V každém případě, vzhledem k tomu, 
že staré konzole končí a nastupují nové, 
je vcelku logické, že se je budeme snažit 
využít. Na druhou stranu, k většině nových 
systémů zatím ještě nejsou ani finál- 
ní vývojová prostředí, takže definitivně 
říct,na kterou platformu bude náš nový 
projekt určen, ani nejde. PC samozřej- 
mě není ze hry venku. V porovnání s Mafií 
bude hra doufám podstatně více hrou. To 
znamená zejména to, že jako první nevzni- 
kal příběh, což byl případ Mafie, ale herní 
mechanismy, které se snažíme mnohem 
víc dotáhnout do konce a udělat hru tak, 
aby byla dobrá, i kdyby v ní žádný příběh 
nebyl. Ten tam ale samozřejmě je a dou- 
fám, že jsem se za těch pár let od doby, co 
jsem napsal Mafii,něco naučil, takže se 
mi snad podaří napsat něco mnohem zra- 
lejšího než před lety. Osobně mi dnes tře- 
ba dialogy v Mafii připadají mírně naivní 
a myslím, že ať už v hotovém scénáři, kte- 
rý jsem dokončil naposled, nebo v tom na 
novou hru půjde o zcela jinou ligu. 
Docela mě potěšilo, když producent od 
našeho vydavatele o mém druhém scénáři 
řekl, že je to nejlepší scénář na hru, který 
četl. Je ovšem otázka, jestli četli nějaký 
jiný :-) V každém případě jsem se snažil 
studovat chytré knížky o psaní scénářů, 
vesmíru a vůbec, hodně koukám na filmy 
a snad se to na mně nějak podepsalo. 


"Fyzika je jasná asi pro jakouko- 
li novou hru, my jsme si koupili 3rd party 
fyzikální engine Megon a zatím to vypadá 
docela impozantně. Co se příběhu týče, na 
konferencích teď od poměrně význam- 
ných designérů často zaznívá, že je příběh 
přežitek, animace ve hrách být nemají, že 
příběh musí hráč sám vytvářet a podobné 
věci. Jsou hry, kde to tak opravdu funguje, 
jako třeba The Sims nebo budoucí hitovka 
Spore. Jinde je ale příběh obrovskou moti- 


VÁVRA! 


vací hru hrát. Alespoň já neberu příběh 

a animace jako berličku, která má nahra- 
zovat hratelnost, nýbrž jako prostře- 

dek jak co nejefektivněji zprostředkovat 
nějakou situaci a zážitek, který by v her- 
ním pohledu naprosto nevynikl. Animace 
a příběh musí vyvolávat emoce a určité 
věci vždy budou působit lépe s profesi- 
onálně připravenou kamerou a zahrané 
herci,než když si budou dva hráči něco 
vykládat v onlinovce s bublinami nad hla- 
vou.lkdyž obsah sdělení může být napro- 
sto stejný. 


ickým, prezentovaným 
Willem Wrightem (designér Sin 
sims, Spore), který říká, že nex 

ale spíše hračky, se kterými si pal 
každý může dělat, co chce 


výrazně prolinaj 


ale pok 


té zjednodušeni,na jako 


se kloniš tyí 
[MB Spíše na stranu Metal Gear Solid. 
Mně prostě The Sims, Black and White 
ani online věci bez konce, zkrátka nic,co 
nemá jasný cíl,kde není nějaké drama 
a zajímavé zážitky, nebaví. Nemám tolik 
volného času, abych ho zabíjel sbírá- 
ním sedmi kouzelných amuletů, pomocí 
kterých můžu zničit pečeť strašlivého 
zla a zachránit svět, to vše s příšernými 
dialogy v lávovém, sněhovém a prales- 
ním světě. Ani Half-Life 2 mě moc nevzal. 
Jejich teorie o tom, že Gordon Freeman 
nemluví, aby se sním člověk lépe sžil, 
mi přijde padlá na hlavu. U mě to má za 
následek, že si připadám, jako bych cho- 
dil s hluchoněmým mezi idioty. HL2 je 
pro mě generický zabiják času, člověk ho 
dohraje a vlastně vůbec neví, co se stalo. 
Metal Gear má taky svoje chyby a ne zrov- 
na malé, ale dohrál jsem ho v kuse za jeden 
den a nemohl jsem přestat. Na konci jsem 
si připadal, že jsem sakra něco zažil. Ale 
minimálně na Spore se těším. 


[O NEM: 3 bylmimo jiné k vidění 


i notně hypovaný Godfather. Nechce 


tivi,alenad 


um neuc 


šené výkřiky konkurenčních ča 


uf hodně nesd 2, Pomin 


Mafii,kromv 


telnou inspirac 
kych peněz investovaných do hol 
oby a hlasy,zatim na hře 
hledáváme nic ohromu 
jrafikou počinaje a herním 
émer anče. Asi není úplné fér 


ttebe jako 


čního projek 


a, který žánr vzkřísil, ale 


a konkure 


přestonáství 

[7 Vzpomínám si, jak jsme Mafii 
coby absolutní zelenáči začali vyví- 
jet, jak jsme měli strašné problémy, 
hra se několikrát odkládala a podob- 
ně. Nakonec jsme to zvládli asi za tři 
roky, přibližně ve třiceti lidech. EA 
teď mají možná hotovou alfu, ale jak 
sami přiznali, nejezdí jim auta, a při- 
tom mají vycházet na podzim. To mi 
něco připomíná. Až na ten rozdíl, že 
jich je 300, mají zkušenosti, engine 
Renderware a ve sklepě pytle s peně- 
zi.A navíc to dělají na 8 platforem 
najednou. Jinak jsem hlavně zvěda- 
vý, jak to dopadne. Zatím toho moc 
vidět nebylo, a tak by nebylo fér soudit 
předčasně. 


ijnázor zajímá 


liš, že Mafie má i tak budoucnost? 

MB Mafie je dobrá značka a roz- 
hodně má budoucnost. přes to, že 
se v tomhle žánru snaží uchytit sko- 
ro každý a na E3 bylo asi 10 her, kte- 
ré se snažily napodobit GTA a Mafii. 
Bylo vidět, že ne každému se to daří. 
Upřímně, spíše to vypadalo, že kromě 
True Crime 2005 se to nedaří niko- 
mu. 
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GAHMEDOTI SHOP 


GAMEON SHOP - nejlepší hry za nepřekonatelné ceny! 


100% záruka vrácení peněz. 


Objednávejte tím nejjednodušším způsobem jaký znáte, objednávejte eSeMeSkou! 


Postup je neuvěřitelně snadný. 


1. Vyberte si hru svého srdce. 
2: Napište objednací SMS zprávu s kódem ve tvaru 

mezera mezera mezera mezera mezera mezera 
3. Pro každou další objednávku platí, že nemusíte uvádět svojí doručovací adresu. 
4. Objednací SMSku pošlete na číslo . Cena za odeslanou zprávu je 30Kč. 
ak Na uvedenou poštovní adresu vám pošleme vybranou hru na dobírku prostřednictvím 

České pošty — Obchodním balíkem. 

6. Zboží expedujeme do 2 pracovních dnů od převzetí objednávky. Uvedená cena je včetně DPH. 
JÁ Poštovné a balné činí pouhých 50Kč. 
8. Storno objednávky můžete provést před expedicí odesláním SMS zprávy nebo zavoláním na infolinku 


723 936 782, po-pá: 10:00 -17:00 
7 Děkujeme! 


SHOP GNKX 
4EMPIRE EARTH 2 


Epická realtime strategie obsahují- 
A cí čtrnáct odlišných civilizací, velmi 
Ml dobrou grafiku a umělou inteligenci, 
množství jednotek nebo třeba pro- 
pracovaný multiplayer. Hra je v čes- 


ké lokalizaci. 


CENA: 879,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GGPA 
SWAT 4 


Speciální jednotky jsou opět v akci. 
Tato 3D akce je postavena na modi- 
fikovaném Unreal enginu, velký 
důraz klade na taktický postup 

a propracovanou umělou inteligenci. 
Hra je v české lokalizaci. 

CENA: 879,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GHDL 
4CONSTANTINE 


Hororová 3D akce na motivy stejno- : 
jmenného filmu. Utkejte se s nejrůz- : 
nějšími démony a vykuřte je z pekla 
spoustou zbraní a zaklínadel. Hra je 


v české lokalizaci. 


CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GNIS 
«STAR WARS: 


REPUBLIC COMMANDO 

Týmová 3d akce z prostředí Hvězd- 
ných válek z vás udělá velitele čtyř- 
členného komanda, se kterým bude- : 
úkoly hluboko za 


te plnit nejrůz 
nepřátelskými liniemi. 


CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GNFL 
THE PUNISHER 


V jedné z nejbrutálnějších akčních 
her se zhostíte role Franka Castla 


Game0NM03.2005 


SKA 


a pomstíte smrt jeho rodiny. Vyslý- 
chejte a popravuje padouchy těmi 
nejdrsnějšími způsoby, jaké si jen 
můžete představit. 

CENA: 1199,- (BĚŽNÁ CENA: 1299,-) 


SHOP GLCB 

«SECOND SIGHT 

Máte rádi paranormální schopnosti 
a zajímavé příběhy ? Second Sight 
má obojí! V roli bývalého vědce Joh- 
na Vattica budete moci manipulovat 
s předměty nebo dokonce ovládat 
lidské protivníky. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GXAX 

«STAR WARS: KNIGHTS OF THE 
OLD REPUBLIC II 

Pokračování skvělého RPG ze světa 
Hvězdných válek je přesně tak dob- 
ré, jak jsme si přáli. Desítky nových 


sil a schopností a nespočet způsobů, : 


jakými lze hru dokončit dělají z této 
hry jedno z nejlepších RPG roku. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GKNS 
« IMMORTAL CITIES: 
CHILDREM OF THE NILE 


Jako faraon a nejvyšší vládce Egypta : 


vystavte vzkvétající město, včetně 
fantastických monumentů. Díky 3D 
enginu hry budete mít celé město 
jako na dlani. Hra je v české loka- 
lizaci. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP 

HOUSE OF THE DEAD 3 
Troufnete si čelit obrovské přesile 
prohnilých zombíků a dalších netvo- 
rů? Projděte si sami nebo s kamará- 


dem řadu úrovní, rozhodněte se, kte 
rou cestou půjdete. 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP 

«4CHRONICLES OF RIDDICK: 
ESCAPE FROM BUTCHER BAY 

3D akční adventure s RPG prv- 

ky, vycházející z filmové předlohy. 
Výborná grafika a temná atmosféra 
vysoce střeženého vězení, ze kteréhoj 
se musíte dostat. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP 

4GARFIELD 

Ve hře podle stejnojmenného komik- 
Su si užijete dostatek zábavy, přede- 
vším díky skvělé grafice plně 

a legráckám, které jsou na vás při- 
praveny. Hra je v kompletní české 
lokalizaci s vynikajícím dabingem. 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GBXY 

«THE SIMS 2 

Pokračování megahitu Sims se 
povedlo na jedničku. Vychovávej- 

te své svěřence po celý jejich život. 
Splňte svým Simíkům jejich sny 
nebo jim naopak zničte život. Hra je 
v české lokalizaci. 

CENA: 1499,- (BĚŽNÁ CENA: 1599,-) 


SHOP GMCW 

«THE SIMS 2 UNIVERSITA 
Datadisk k superhitu Sims 2 přináší 
zcela nový pohled na hru, neboť vaši 
simíci opustí domov a jdou studovat 
na universitu. Vstupte do bratrstva, 
opisujte při písemkách nebo třeba 
založte kapelu. 

CENA: 799,- (BĚŽNÁ CENA: 899,-) 


17:00 


Službu provozuje Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4, infolinka 723 936 782, po-pá: 10:00 - 
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TRUTERITINA, 
á dn 


K 


š okolní území podmaníte diplomatic- 


SHOP 

«TOTAL CLUB MANAGER 2005 

V této hře si můžete vyzkoušet jaké 

je to být v kůži manažera, který má 

v rukách celý fotbalový klub. Detailní ; 
tabulky a aktuální statistiky, 30 růz- : 
ných vlastností hráče nebo nová gra- : 
fika dělají ze hry jasnou volbu. ; 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GGRK 

«NEED FOR SPEED 
UNDERGROUND 2 : 
Pokračování nejprodávanější závodní : 
hry roku 2003 přináší skvělou gra- 
fiku, tři nové herní módy, přes 30 
skutečných nové aut a nové možnos- : 
ti tuningu. To celé v obrovském měs- : 


tě k prozkoumání. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GDTW 
«KNIGHTS OF HONOR 


A Unikátní strategie, ve níž se zhostíte : 


role vládce celého království a bude 
jen na vás, jestli budou vaši podda- 
ní žít v blahobytu nebo bídě, jestli si : 


ky nebo vojenskou silou. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GFWW 
«ARMIES OF EXIGO i 
Skvělá fantasy strategie se perfektní : 
3D grafikou, propracovaným desi- 1 
gnem misí a napínavým příběhem. 
Hrát můžete za tři naprosto rozdílné : 
strany, se kterými budete bojovat na : 
povrchu i pod ním. : 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) 


SHOP GKDS 

4PROJECT: SNOWBLIND 

V této 3D akci se zhostíte role 
Nathana Frosta - moderního 
supervojáka ala Robocop, se spous- 
tou nejrůznějších implantátů zvyšu- 


M jících jeho schopnosti. Špionážních 


mise i hromadné bitvy, navíc dosta- 
tek zbraní. 
CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,) 


SHOP GWEL 

«CALL OF DUTY: 

UNITED OFFENSIVE 

V datadisku nejlepší akční hry roku 
2003 si ve třech kampaních zahraje- : 
te za člena britské, americké i ruské : 
armády. Prožijete velkolepé tankové i : 
letecké bitvy nebo napínavé přepady 
nepřátelských pozic. 

CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1299,) 


SHOP GBZS 

«ROME: TOTAL WAR 

Třetí díl strategie skvělé série, ten- 
tokrát z období Římské říše. Geni- 
ální kombinace realtime a tahového 
módu je pro stratégy všech nátur 


"= jako dělaná. Množství národů plus 


vynikající grafika zaručují skvělou 
podívanou. 


CENA: 1299,- (BĚŽNÁ CENA: 1499,-) : 


SHOP GHHY 
< SHADE: HNĚV ANDĚLŮ 


Tato akce vyniká solidním příběhem, : 


propracovaným 3D enginem, tem- 


PERA 


“ 
-= 


ným středověkým prostředím a reál- 
ným arzenálem zbraní. Více než 50 

různorodých úrovní zaručuje zábavu 
na dost dlouho. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GXPG 

40BSCURE 

Hororová adventure, odehrávající se 
v jedné americké škole. Skupinka 
studentů se vydává zjistit, co se sta- 
lo se zmizelým studentem, ale zažijí 
hrůzy jež si nepředstavovali ani 

v nejčernějších snech. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


SHOP GFJP 
«BLITZKRIEG: 
ROLLING THUNDER 
Samostatný datadisk k výborné stra- 
tegii Blitzkrieg přináší zcela novou 
kampaň o 18 misích za generá- 

la Pattona a dalších 8 single player 
misí. Podíváte se tak nejen do Afri- 
ky, ale také do celé Evropy, včetně 
Čech. 

CENA: 899,- (BĚŽNÁ CENA: 999,-) 


LEVNÉ HRY 


SHOP 
RESTAURANT EMPIRE CZ 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP 
LOCK ON: MODERN AIR COMBAT 
DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GBWW 
1.G.1. 2: COVERT STRIKE 
CENA: 199,- 


SHOP GNEY 
ICEWIND DALE 2 CZ 
CENA: 199,- 


SHOP GKWN 
GHOST MASTER CZ 
CENA: 199,- 


SHOP GHZJ 
LIONHEART: 
LEGACY OF THE CRUSADER CZ 
CENA: 499,- 


SHOP GJAE 
ETHERLORDS 2 CZ 
CENA: 499,- 


SHOP GCKG 
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 
CENA: 499,- 


SHOP GHCG 
BALDUR S GATE 2 CZ 
(PLATINOVÁ EDICE) 
CENA: 599,- 


i 


: 


METAL 


o č 


MERCENARIFS 


al 


on. 


BROTHERS 
IN ARMS 


OBJ KOD 
TES: MORROWIND GOTY (SUPER 
GOLD EDICE) + CZ 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GEEM 
COLIN MCRAE RALLY 3 CZ 
CENA: 199,- 


SHOP GMIN 
METAL GEAR SOLID 3: 

SNAKE EATER 

Tato geniální stealth-akce v sobě 
skrývá naprosto nový herní zážitek 
srovnatelný s celovečerním filmem. 
Čeká vás napínavé dobrodružství 
plné nečekaných situací, navíc v 
dokonalé skvělé grafice. 

CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


SHOP 

MERCENARIES 

Hra podobná skvělému Grand Theft 
Auto je zasazená do blízké budouc- 
nosti. Vžijte se do role žoldáka a 
získejte odměnu za zločince, který 
utlačuje Severní Koreu a hrozí světu 
jadernou válkou. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GPYB 

GRAND THEFT AUTO: 

SAN ANDREAS 

Možná vůbec nejlepší hra na PS2 
vůbec! Hlavním hrdinou je Carl 
Johnson, který se vrací do San 
Andrea - města plného zločinu, vál- 
čících gangů a zkorumpované poli- 
cie. Musíme ještě něco dodávat? 
CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 2199,-) 


SHOP GUUI 

GRAN TURISMO 4 

Nejlepší závodní hra všech dob, 

tak by se dal tento titul jednoduše 
popsat. Zažijte skvělou realistickou 
grafiku a autentický pocit z jízdy. 
Více než 100 reálných tratí, 500 
vozidel a perfektní ovládání a cho- 
vání vozů. 

CENA: 1699,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


SHOP 

NHL 2005 

Nejoblíbenější simulace ledního 
hokeje je v nové verzi opět lepší, 
dynamičtější a vychytanější. Skvělá 
fyzika a vylepšená umělá inteligen- 
ce dává hráčům skutečné vlastnosti 
svých předloh. 

DOČASNĚ VYPRODÁNO 


SHOP GGJZ 

BROTHERS IN ARMS: 

ROAD TO HILL 30 

Tato hra je taktická válečná akce, 
která válku představuje v její syrové 
a nehumánní podobě. Hra je vel- 
mi realistická, tvůrci si zakládají na 
autenticitě všech událostí. Lokace 
jsou věrnou kopií míst, kde k bitvám 
došlo. 

CENA: 1599,- (BĚŽNÁ CENA: 1999,-) 


- MEBEVVZE 


AUTOR | MIKEMACIEWSKI 


VÝROBCE: DICE + VYDAVATEL: EA + DISTRIBUTOR V ČR : EA + V PRODEJI: Nyní + 
ANGLIČTINA : Lehká + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1,2GHz, 512MB RAM, 128MB 
grafika + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 3GHz, 1024MB RAM, 256MB grafika + 


HOMEPAGE : www.eagames.com + CENA : 1499,- + OBTÍŽNOST: Střední + MUL- 
TIPLAYER : Až 64 hráčů + STABILITA : Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


Měsíc červen se překvapivé stal 


jedním z nejúspěšnějších v roce. 4 
Dvě totální pecky, propracovaný 
Battlefield 2 a neskutečně zábav- ň 


né Grand Theft Auto: San Andreas, 
dávají tušit, že rok 2005 bude her- 
ně opravdu úspéšný - a to nás ještě 


4 | 
čeká tradiční podzimninadilka. A F 
Ponořte se v klidu do čtení, stojí +s | 
tozato! 4 
editor rubriky A / 
34 Area5l 
28 Bards Tale 
22 Battlefield 2 
38 Boiling Point 
40 Conspiracy: Weapons 
of Mass Destruction „S | 
32 ER P 
24 GTA: San Andreas 
4 Madagascar 
27 Manhattan Chase 
36 Postal 2: Apocalypse 
Weekend 
33 Restricted Area 
30 Singlesll E 
36 Taxi 3: Extreme Rush 


»»»  Rekruti, připravte se! Pooozor! Pohov. Jestli si někdo z vás myslí, že se 
z tohohle podělanýho pekla dostane živej, tak je blbej jak patrona! Naškrá- 
bejte vašim paničkám poslední uplakanej lístek, pořadně se nadechněte čer- 


stvýho vzduchu a jdeme na to! 


» » Před třemi lety začala válka. Nezavírejte okna, nevolejte sousedům, a pokud jste už 
vyběhli do supermarketu pro zásoby cukru, konzervy krůtích jater a pytle mouky, v kli- 
du se vraťte ke čtení. Je jasné, že myslíme válku internetovou, herní a virtuální. Nebyl 
to však žádný blitzkrieg, původní Battlefield 1942 získával své příznivce postupně a to 
zejména okamžitou hratelností, podobnou efektu vteřinového lepidla. Spojil jednodu- 
chý herní systém s propracovanou týmovou spoluprácí toho času jedinečného Coun- 
ter-Strike a militaristické reálie, v čele s širokou paletou historických strojů. 

Jelikož se nám dostala do ruky cenná finální verze druhého dílu, nebudeme dlou- 
ho chodit okolo horké kaše - na rozdíl od slabého Vietnamu jde tentokrát o skutečně 
novou hru. Velmi dobrou novou hru. 

Ohromujícím faktorem číslo jedna je audiovizuální zpracování. Už po krátké chvil- 
ce u počítače jste dokonale ponořeni do pohlcujícího prostředí: tiché staccato vzdá- 
lených palných zbraní se zákeřnou jemností škrábe v reproduktorech, nálety řvoucích 
stíhaček místy připomínají průlet dvojice Tie Fighterů těsně nad hlavou, omračují- 
cí dunění artilerie vzbuzuje pomyšlení na útěk. Je to vpravdě kacířská myšlenka, ale 
ikdyby tu nešlo střílet a většinu času jste strávili zavření ve skříni, i tak by to bylhod- 
notnější zážitek než zmatené a nudné pobíhání v jiných rádoby hrách 

Ikdyž je herní fundament prakticky stejný a dostupné činnosti by se daly vyjádřit 
na prstech jedné ruky - ostatně počítejte s námi: běhání, ježdění, létání, střílení, velení 


Teďka zkus tu šišku v pravo nahoře 
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- celá hra má dvojnásobně větší šťávu 
než její předchůdce. 

Na virtuálním bitevním poli nebu- 
dete samozřejmě sami, krom vás se 
sem vejde až 63 dalších krvežíznivých 
kumpánů, majících na výběr jednu ze tří 
příslušností - Spojené státy, Čínu nebo 
fiktivní Middle Eastern Coalition. Hra 
je zasazena do blízké budoucnos- 
ti,z čehož vyplývá, že si zahrajete 
s mnoha zbraněmi (třeba supermo- 
derním JSF), ze kterých jde mráz po 
zádech už jen při pohledu. 

Odhlédneme-li od impresivní grafi- 
ky, díky níž na obrazovce uvidíte jedny 
z nejlépe zpracovaných tanků, jeepů, 
lodí a letadel, jaké byly doposud k vidě- 
ní,a živočišného ozvučení, stále je tu, 
alespoň v rámci série, mnoho nového 
a užitečného. Záhy po zahrání prvních 
pár úrovní se pravděpodobněte začne- 
te zajímat o hlubší herní mechanismy. 
Velmi užitečným pomocníkem se pak 
stane nově zakomponované a týmové 
velení,na úrovni Sguad Leader nebo 
Commander. 

Jak to funguje? Po začátku každé 


BATTLEFIELD 2 
V ČÍSLECH 


až 64hráčů na jedné mapě 

12 map. každá ve třech variantách 
třihratelné strany 

az Sest hráčů v jedné skupině 


hry můžete zažádat o pozici veli- 
tele (Commander). Pokud uspě- 
jete,stanete se hráčem, který 
má k dispozici celkový pohled 
na speciální mapu, na níž může 
jednoduchým způsobem roz- 
dělovat úlohy, přičemž se tyto 
spolubojovníkům obratem zob- 
razují na minimapě. Také můžete 
shazovat podporu (radar, záso- 
by...)nebo vypustit dělostřelec- 
kou baráž. 
Dobrý commander a dis- 
ciplinovaní hráči jsou pro 
úspěch v Battlefieldu 2 zásad- 
ní,a kdo tyto faktory pod- 
ceňuje, je blázen. Sami 
jsme to vyzkoušeli na 
vlastní kůži: stále platí, že 
skupina zkušených vojá- 
ků s dobrým velením je 
zdaleka nejnebezpečněj- 
ší zbraň ve hře.Srozka- 
zy, tentokrát však z druhé 


strany, souvisíirozšířená 
role minimapy. Každou chvilku 


vám naní blikají, podle typu zadání barevně odlišené, nové úkoly, přidělené vaším líd- 
rem. Minimapa je zkrátka přehledným a vynikajícím zdrojem informací. 

Jelikož je celá hra navržena opravdu s výrazným ohledem na spolupráci, první, 
co po nainstalování uvidíte, je nezvykle obrazovka s nastavením mikrofonu. Battle- 
field 2 má zabudovaný systém hlasové komunikace. Není to nic obtížného a funguje 
to skvěle. Stačí připojit k počítači sluchátka (ve skutečně krajním případě i samotný 
mikrofon) a pustit se do mazaného plánování jak na nejbližší kopec. Ne že by neexis- 
tovala řada možností hlasové komunikace pomocí kvalitních externích programů, ale 
Vvojce-comm ve hře funguje dobře a je přímo v balíku. Potěšitelné, ač se to v době, kdy 
slušná sluchátka s mikrofonem stojí pár kaček, zdá takřka zbytečné, je tui vylepšený 
systém klávesové komunikace, ovládaný pomocí jednoduchého menu. Tudíž i ti, kteří 
chat po drátě z nějakého důvodu odmítají, budou spokojeni. 

Mezi důležité součásti hry patří samozřejmě zbraně, v případě Battlefield 
2ivozidla.Ruční zbraně jsou opravdu tvrdým oříškem a zasáhnout někoho na větší 
vzdálenost je kousek hodný Viléma Tella. Jedinou možností jak zvýšit procentuální 
úspěšnost palby je střílet v krátkých přerušovaných dálkách, lépe v pokleku či vleže, 
v opačném případě dramatický rozptyl váš dobrý záměr absolutně znehodnotí a to 
iv případě, že střílíte přes hledí. Podpůrné zbraně (těžké kulomety) jsou skutečně 
podpůrné a mají spíše psychologickou roli. Na tom není nic špatného, tato část hry 
zkrátka jen zaznamenala větší posun k realističnosti. Drobná výtka směřuje pouze k 
absenci pohybu hledí při zacílení odstřelovacích pušek, bez něhož je, alespoň podle 
našeho názoru, sniping lehčí, než by měl být, a toi přesto, že trefit chytře sprintu- 
jícího vojáka není vůbec lehké. Nabídka zbraní je jinak zcela standardní, najdete tu 
vesměs vše podstatné, co dnešní armády světa používají, plus pár zajímavých věcí 
navíc. Zbraně, ostatně jako celá hra, vypadají zkrátka výborně. 

Alfou a omegou každé multiplayerové akční hry jsou kvalitní mapy. Battlefield 


Rocketlauncher a helikoptéra prostě nikdy kamaradit nebudou. 


2 jich nabízí celkem dvanáct, ve třech 
variantách (pro16,32 a 64 hráčů), 

a ikdyž nemáme dost prostoru je 
všechny popsat, můžeme říct, že jde 
o skvělé kousky. Některé mapy se ode- 
hrávají v zastavěných oblastech, jiné 
v terénu, ale na všech je patrná velká 
pozornost, která jim byla věnována. 
Leccos by se dalo řícti o singleplaye- 
ru,na kterém si autoři evidentně dali 
záležet. Bez nadsázky můžemeříct, 
že boti jsou zajímavými protivníky 


a dobře poslouží k seznámení se všemi 
prvky hry (obzvlášť nácviku comman- 
der módu). Pochybujeme však, že sek 

singleplayeru budete nějak zvlášť vra- 
cet,hra s živými protivníky je zkrátka 

příliš lákavá, 

Jelikož jsme Battlefield 2 označi- 
li za vizuálně ohromující záležitost, 
je celkem pochopitelné, že vyžadu- 
je solidní hardwarové zázemí. Zce- 
la překvapivě ovšem pouze solidní, 
nikoliv přehnané. Hru jsme testovali 
v 1024x768 na stroji osazeném Penti- 
um 42.8GHz a GeForce FX 5900, což 
sice není špatná, ale rozhodně ne 
ideální sestava dneška. Oproti všem 
předpokladům běžela hra na střední 
detaily v multiplayeru zcela plynule, 
problematický byl jen singleplayer, 
protože boti pochopitelně užírají 
část výkonu - v obou případech však 
důrazně doporučujeme alespoň 1GB 
paměti. K hardwaru snad jediné: pře- 
počítávání shaderů, které probíhá při 
vůbec prvním startu hry, by mohlo být 
kratší, ale pro jednou těch pár minut 
přežijete. 

Ať už jste oddanými fanoušky 
multiplayer akčních her či o žánru 
zatím jen tiše přemýšlíte, s klidem 
v srdci můžeme říct, že Battlefield 2 je 
hra, za kterou se vyplatí utratit peníze. 
Slibuje skvělou vizuální podívanou, 
napínavou polorealistickou hratelnost 
a nekonečně hodin zábavy. 


34% 


CELKEM 


Battlefield 2 jeskvě- 

le vizuálně zpracova- 

ná, snadno přístupná 

a převelice zábavná 

záležitost. Oproti své- 

mu předchůdci nabízí 
mnohem propracovanější hratelnost 
a množství věcí navic. Stipněte nás, 
jestli nevidime jasného kandidáta na 
akční hru roku! 


-„„FPPEBEN E 


AUTOR | JIRKA <STORM> NEHYBA 


VÝROBCE : Rockstar North + VYDAVATEL: Take2 + DISTRIBUTOR V ČR : TopCD /US Action + V PRODEJI; Právě teď + ANGLIČTINA 
Střední + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 1GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 3,6GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1,8GHz, 
512MB RAM, 128MB DX9 grafika, 4GB HDD + HOMEPAGE : www.rockstargames.com/sanandreas + CENA ; 1799,- OBTÍŽNOST: Střední 
MULTIPLAYER : Ne + STABILITA : Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


+ .ď 0 
„8 : 
M 
“ 6 : / 
s 


GTA SAN ANDREAS 


Carl Johnson. Nezvyklé jméno pro černocha, zvlášť pro vůdce gangu řádícího v ulicích Los Santos, 
jednoho ze tří měst státu San Andreas. asp proto, že všichni „nigga“ si mezi sebou říkají OG Loc, 
Big Shot, Sweet a tak podobně. Proto i Carl slyší spíše na CJ (čti: sí džej) než „nazdar Karle, voe“. 


Budeme upřímní: jelikož jsme nové „gétéáčko“ obdrželi pár dní před uzávěrkou, nikoli za pomstou, jak by si někteří kli- 
neměli jsme dostatek času ho celé totálně do hloubky prozkoumat (při jeho rozloze šé chtiví jedinci přáli, a pak se měl vrá- 
bychom to nestihli ani do Vánoc) a museli se spokojit s pětadvaceti hodinami takřka tit zpátky, jenže už na cestě z letiště ho 
nepřetržité pařby. Jelikož jsme pravověrní PCčkáři, odolali jsme i dábelskému pokuše- odchytla banda zkorumpovaných poli- 
ní sáhnout s předstihem po konzolové verzi, přestože by nám to usnadnilo práci.| tak cistů a podlým trikem s vražednou zbraní 
se ale do testování nové modly od Rockstaru vrhl nejen recenzent, nýbrž celá redakce, si „koupila“ jeho loajálnost. Sotva dorazí 


a to zcela dobrovolně a s takovou vervou, že jsme zmíněnou uzávěrku málem prošvih- 
Ii.Naštěstí Přizdovi (Lukáš Bašta) vypnuli proud těsně před uložením jedné obzvlášť 
vypečené mise, takže jsme ho museli křísit hnilobnou vůní jedné z mnoha krabic s tak- 
řka snědenou pizzou, které patří k dobrému koloritu naší redakce. To nás vrátilo do rea- 
lity a časopis byl zachráněn. 

Před pěti lety vzal C] kramle a odstěhoval se do Liberty City, protože měl doma jis- 
té blíže nespecifikované potíže. Teď je rok 1992 a Carl se vrací domů, aby pohřbil svou : 3095% 
maminku. Někdo ji totiž zavraždil, a to se nemělo stát... Původně přijel jen na pohřeb, BOILING POINT 


domů, začne se rychle dozvídat o všech 
svinstvech, podlostech, nekalostech 
a nemravnostech, jež se dějí v jeho rod- 
né čtvrti. Zjistí, že jeho kamarádi jsou 
na tom bídně a vyčítají mu, že je před 
pěti lety nechal ve štychu. Teď přišel 
čas odčinit svůj hřích, chopit se zbraně 
a nastolit pořádek. Dámy a pánové, jíz- 
da začíná! 

Aby jméno C] něco znamenalo, musí 


R 


+ 


.— 


Jede traktor traktoráček, kolik válců asi má? ě si jeho majitel získat respekt nejen 
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mezi nepřáteli, ale především ve vlastních řadách. Ne nadarmo 
má hned za barákem posilovnu, holiče a obchod s oblečením. 
Stačí chvilku pilně cvičit, stylově se oháknout, nepřejídat se 
(hamburgry, pizza i kuře jsou lákavé) a rázem je C] kluk jak buk. 
Kamarádi sice budou ještě dlouho prudit kvůli jeho řidičským 

- (ne)schopnostem, ale to se časem taky poddá. Jakmile získáte 

- respekt svých lidí, přijde čas ukázat se na cizím písečku. Začne 
to neškodnými partyzánskými výpravami: tu a tam přestří- 
kat graffiti cizího gangu, postřílet pár jeho členů a podobně. 
Jak jistě tušíte, co nevidět začne přituhovat. Po splnění vět- 


b šiny základních misí se rozpoutá skutečná válka gangů: mapa 
- se rozčlení na území a vy je budete postupně získávat a bránit 
- před útoky, čímž vám patřičně stoupne respekt. Ačkoliv se jed- 
ná o jednu zinovací pátého GTAčka, velmi rychle vás to omrzí 
“ 


či spíše znudí. Boj o pozemky je první neduh GTA:SA, a když už 

jsme u „závad“, vezmeme to z jedné vody načisto. Úplně nejvíc 

nám vadí odsunutí vedlejších guestů na druhou, či spíše třetí 
) kolej. tady jsou jich mraky (guestů, ne kolejí), ale už to jaksi 
není ono. Když pomineme nepříliš záživné hledání unikátních 
skoků či mise ve službách města (taxi, paramedic, hasiči, poli- 
cie...), k nimž přibylo rozvážení hispánských prostitutek nebo 
vykrádání domácností, nejcitelněji nás zasáhlo zrušení tzv. 
výtržností, které pro nás vždy představovaly ukrutnou rozkoš. 
Oproti tomu balení holek, v reálu velice zábavná činnost, je v SA 
neskutečně stupidní.| tajné balíčky jsou ty tam, naštěstí je ales- 
poň nahradilo hledání graffity, které musíte vždy přestříkat dle 
svého vzoru. Bohužel s sebou musíte stále nosit sprej a za nale- 
zené kousky vás nečeká žádná odměna. 

když to začíná vypadat zoufale, ještě chvíli se u negativ- 

ních poznatků zdržíme. Autoři nás sice obdařili úžasnou vol- 
ností pohybu, jenže většina budov jsou jen prázdné a naprosto 
nedůležité krabice, vytvářející dosti neosobní dojem. S nostal- 
gií vzpomínáme na honosné mrakodrapy Vice City, kde mělo 
všechno svůj účel a hráč znal každou píď, každý kout a každý 
dvoreček. Nechme ale chmury stranou, San Andreas je samo- 


út | Práceskladníka je mnohem záživnéjší. Hlavné kdyz kradete zboží v armádním skladu! 


Příznivce zemědělství zcela jistě potěší traktor. 

Jízdou na bicyklu a shazováním kilogramů se dostáváme k 
další, tentokrát opravdu zdařilé a originální (v rámci GTA tema- 
tiky) inovaci. Nejde o nic menšího než vývoj postavy. 0 vzhledu 
jsme se letmo zmínili na začátku, takže jen připomeneme, že čím 
více se budete cpát jídlem, tím budete tlustší, ale stačí pár vir- 
tuálních hodin v posilovně a bude z vás pořádná korba. Kromě 
základních vlastností, jimiž jsou respekt, stamina, svaly, tloušťka 
a sex appeal, je tu řada dalších, které mohou jedině narůstat. Úpl- 
ně ve všem se zlepšujete, řízením kola, motorky či auta počínaje, 


celkem IIa vyberou si všichni kro- 
mě příznivců Moravanky (těm snad 
postačí neodmyslitelný mp3 player). 
Pochybujeme ale, že by šroubovači 
žárovek hráli GTA. Dlužno však podo- 
tknout, že Vice City se poslouchalo 
mnohem lépe. 

O čem že tedy GTA San Andreas 
je? Prakticky o tom samém co jeho 
předchůdci. Nový příběh, stará gra- 


STAČÍ CHVILKU FILNĚ CVIČIT, STYLOVĚ SE OHÁKNOUT, NEPŘEJÍDAT SERA 
RÁZEM JE CJ KLUK JAK BUK. KAMARÁDI SICE BUDOU JEŠTĚ DLOUHO PAUDIT 
KVŮLI JEHO ŘIDIČSKÝ M (NEJSCHOPNOSTEM, ALE TO SE ČASEM TAKY PODDÁ. 


zřejmě skvělá hra a bude vás ohromně bavit. Když ne Los San- 
tos, tak San Fierro se svou čínskou mafií určitě. Ani projížďka 
rozpálenou pouští není k zahození. 

Nejčastěji zmiňovaná přednost nového GTA je monstróz- 
ní rozloha. Hra se skládá ze tří měst o velikosti Vice City ake 
každému znich patří stejně velký venkov. Sice působí divně, 
když přejedete přes kopec a z urbanizovaného centra zíráte na 
diametrálně odlišnou krajinu, jako byste se teleportovali z New 
Yorku do Bangoru v Maine, ale jinak to asi nešlo. 

Zajímavé jsou přírůstky v řadách dopravních prostředků. 
Opomineme-li běžné druhy automobilů, náklaďáků, motocyklů 
aletounů, čeká nás parádní jízda na policejní motorce či v typic- 
kém horském jeepu. Potřebujete-li shodit přebytečná kila 
a nechce se vám do posilovny, stačí někde čmajznout obyčejné 
jízdní kolo. Má to ale jednu nevýhodu - na kole není autorádio. 


T 


Unikátní posmrtné pozice se tu taky najdou 


používáním jednotlivých druhů zbraní pokračuje a plaváním kon- 
če.Ano,v SA konečně můžete plavat. 


Místo dochází a pořád by bylo o čem psát. Inu, není zbytí, 
takže přejděme rovnou ke grafice a zvuku. Pokud jste hráli GTA 
3 nebo Vice City, což považujeme za samozřejmost, dobře víte, 
jak vypadá typická GTAčková grafika. San Andreas se od svých 
předchůdců nijak neliší. Možná je více prosluněný. 

To samé platí o zvukové stránce. Dialogy jsou dobře srozu- 
mitelné, a to navzdory faktu, že většina herních postav patří do 
nějakého gangu s vlastní specifickou mluvou, pro nezasvěcené 
naprosto nesrozumitelnou. Nevíte-li, o čem mluvíme, poslechněte 
si třeba skvělý Wu-Tang Clan. 

V tradičním duchu se nese i výběr radiových stanic. Je jich 


C 


JE Blondaté afro asi nebude to pravé ořechové 


fika, trojice ohromných měst, úžasná 
hratelnost, ale taky řada drobných 
technických potíží (vypadávají- 

cí zvuk, občas splašená či zaseklá 
myš...) a menších zklamání. 


98% 


CELKEM 


Stará klasika, dnes už jasné sešlá 


Pro GTA zcela tradiční. Tedy výborný 
zvukihudba, skvělý dabing postav 
(SamuelL. Jackson, James Woods 
Peter Fonda...) 


Klasická zábava obohacená o vývoj 
postavy. Ohromné zábavné adoko- 
nalé 


Než všechno prozkoumáte., proteče 


opravdu hodné vody 


Proč dáváme tak niz- 
ké" hodnoceni? Je to 
sice GTA. je obrovské 
a zábavné jako vždy, 
likALE 


stává 


jenže jetunél 

Hratelnos 
podobná, což by rozhodné ani tak 
nevadilo. ale je tu několik „vylepšení 


spiše k horšímu, což nás nepotěsilo 
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THE BARDS TALE 


»»»  Bardův příběh je překopávkou praotce všech RPG z roku 1985. Po dva- 
ceti letech se opětovně snaží dobýt herní svět, ačkoliv s původním titulem už 


nemá příliš společného. Tedy až na jméno producenta. Jestli je to dobře nebo 


špatně, vám poví naše recenze. 


> » Vžijeme se do role potulného baviče, který jezdí od města k městu a obšťastňuje 
jak opilce v místních hostincích, tak i sličné ženušky jejich majitelů. Dodáme-li, že to 
všechno zvládá s image Aragorna řízlého Tomášem Savkou, jistě nám dáte za prav- 
du, že je to kombinace pekelná. Žije si svůj klidný život a nerad by strkal nos doněčeho 
jiného, než je tuplák trpasličího píva. Jenže osud tomu chtěl jinak a z cest, na které se 
náš borec vydal, už se velice těžko vrací zpátky. 

Jako kdekoliv jinde, i zde procházíme dungeony a masíme nestvůrná stvoření, sbí- 
ráme zkušenosti, klábosíme s postavami a poodhalujeme roušku tajemství příběhu. 


Náš potulný pěvec ovšem není úplně ideálním krotitelem středověkého fantasy šmejdu. 


Místo toho než by kosil kostlivce a další nemrtvou chátru, raději se někde schová za 
kámen a prohrábne struny svojí magické loutny. Tím se, v očích nás chrabrých dungeon 
masterů, jeví trochu zženštilý. Správný chlap by vytasil svůjo metr a půl dlouhý obou- 
ručáka a nepřátele s ním přefiknul vedví. Chlapi sobě! Na druhé straně si Bard zabrnká- 
ním lehkých tónů vyvolá mocné příšery, které značnou část deratizační práce odvedou 
za něj. Musí se tedy nechat, že ulít se z práce umí. Sice se můžeme bít na vlastní pěsti, 
ale moc platné nám to nebude. Klíčem k úspěchu je nalézání magických tónů pro naši 
loutnu a vyvolání specifického monstra, které s daným nepřítelem zatočí. Těchto pří- 
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THE BARDS TALE 
V ČÍSLECH 


až I6vyvolatelných příšer 
možnost vlidné nebo zlé odpovědi 
chytřejší spolubojovníci 
intenzivnější boje 

třeskutý humor 


šerek je k užití celkem šestnáct a každá 
znich je dobrá naněco jiného. V partě tak 
můžete mít až čtveřici borců a psíka, kte- 
rého najdete na začátku hry. 

Další zajímavostí, v tomto žán- 
runepříliš tradiční, je role vypravěče. 
Jsme přeci součástí příběhu a někdo nás 


jím musí provést. Vypravěčova slo- 
va navozují jak správnou atmosféru 
fantasy příběhu, tak hráče seznamu- 
jí s důležitými informacemi, na které 
Bard přichází. To samozřejmě často 
klíčí v úsměvnou scénku nebo zábav- 
nější hádku s domluvou. Hratelnost též 
rozvíjí rozhovory sNPC.K těm můžeme 
zaujmout dva druhy postoje - vlíd- 
ný, kdy jim budeme lichotit a podlézat, 
nebo lhostejný, kdy je klidně pošleme k 
šípku,ne-li do jinačích lovišť. Chování 
pak spíše ovlivní stávající situaci než 
celou dějovou linku, ale tu a tam narazí- 
te na následky svého jednání 
Hlavní Bardovou zbr. tahákem 
hry je třeskutý humor. Přeci jenom 
ústřední postava je rozený bavič, kte- 
rý by se neztratil ani v estrádách Petra 
Novotného. Proto jsme se často stali 
svědky vtipných rozhovorů stejně jako 
trefných bonmotů. Humorné, sarkas- 
tické poznámky vydává jak hlavní cha- 
rakter, tak i vypravěč a mnohdy se spolu 
pustí do debaty. Celé to pak zavání Mon- 


Pojďsem,kam jdeš, bangladéš. 


Tady se vyvenčil nějaký obr. 


ALTERNATIVY 
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Veliká očekávání 
a pronás velké zklamá 
ní.!taksiDL nachází 
Svoje fanousky, kteří 
na něj nedají dopustit 


Pokud máte připo 
jeník internetu, ale 
neradi platite mesic 
ní poplatky, pak je 
toto MMORPG právě 
pro vás 


Když toneni Stromovous, tak kdo je to? 


A prvetobylodocelahezký ráno, 


ty Pythonovským stylem a přiznáme se, že ten máme velice rádi. Úsměvné jsou také 
některé herní nápady. Z rozbíjení sudů možná tu a tam něco vytřískáte, ale mnohem 
větší obnos dostanete od jejich výrobce, kterému se díky tomu zvýšil prodej! Humor 
ve hře použitý už můžete zakusit na oficiálních stránkách. Tam stačí párkrát myší 
zajet na bujaré vnady tamní výčepní a hnedle jste odkázáni na stránku o sexuálním 
obtěžování. Nemůžeme říci, že bychom se nedozvěděli něco nového, takže od příští- 
ho čísla už se v redakci plácat po zadcích nebudeme. 

Grafická stránka jede jak víno na upraveném enginu PlayStationové Baldurs 
Gate: Dark Alliance. Jak však můžete vidět, hnací motor byl sice pro zmlsané jazýčky 
PC hráčů poštelován a promazán, nicméně celkově se o nějakou grafickou revoluci 
nejedná. Prostředí působí na dané poměry působivě, ať už jde o jeskyně a zatuchlé 
kobky nebo městské lokace a zelené exteriéry. Stejně na tom jsou modely jednotli- 
vých postav, kde si obzvláště na křivkách vnadné servírky dali autoři záležet. Spoko- 
jeni pak mohou být i majitelé pomalejšího hardwaru, protože hra na něj neklade moc 
velké nároky. 

Za grafickou stránkou nezaostává ani hudební doprovod, který dobře podmalo- 
vává atmosféru prostředí. Některá témata nejsou pouze instrumentální, ale dočkáme 
se i zpěvu a chorálů. Obdobně je na tom i dabing, neboť hlavního hrdinu ztvárnil Cary 
Elwes. Autoři věděli proč vybrat jeho, právě on totiž ztvárnil Robina Hooda v poměr- 
ně povedené komedii Mela Brookse. Jeho britský akcent je pro Bardovy sarkastické 
hlášky ideální. Hlas vypravěče má na svědomí Tony Jay. Toto jméno něco řekne spíše 
jen znalcům americké televizní produkce, nicméně on už je na poli herního dabingu se 
svými 21 zářezy pan někdo. 


The Bards Tale je zajímavým pohle- 
dem na žánr fantasy RPG, který přidá- 
vá kromě velice povedeného humoru 
i spoustu zajímavých nápadů. Bohužel 
celkový požitek z hraní je srážen malou 
propečeností titulu, Pokud vám ale na 
patře zůstala značná pachuť způsobe- 
ná nadějnými, ale hořce zabugovanými 
a celkově nedotaženými Dungeon Lords 
z minulého měsíce, jistě vám ji Bard 
trochu napraví. t ++ 
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Pěkná anepříliš náročná 


Kvalitní hudební i zvukový dopro- 


CELKEM 


vod 
HRATELNOST 
Velice zábavný pohled na RPG. 


TRVANLIVOST e000000cn« 


Fantasy zábava na několik hodin 


VERDIKT 


The Bards Tale zaujme 
hráče hlavné svým 
humorem, zajímavým 
pojetím boje a prove- 
dením. Přesné jak jdou 
po sobě 


AUTOR © ONDŘEJKOLANDA 


LITA : Stabilní + PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte + MULTIPLAYER : Ne 


SINGLES 2: 
TRIPLE TROUBLE 


Máme trojúhelník rovnostranný, rovnoramenný a milostný, přičemž na 
poslední jmenovaný se vztahuje nejvíce pouček, ale žádná nemá stoprocentní 
spolehlivost. 


Mně ovšem jako poctivému recen- 
zentovi nezbývá než nějaké ty záko- 
nitosti ve vztahu tří lidí vysledovat, 
neboť právě tomuto počtu je zasvěceno 
pokračování těžce simsoidní simulace 
nejen milostného života - Singles II. Na 
úvod si jenom musíme vyjasnit situa- 
ci.Kdo si pod pojmem triple představí 
trojici nejsvatější, přivodí si zřejmě 
koupí hry menší šok. Mnohem blíže už 
bude ten, kdo očekával švédskou trojku, 
ale ani Singles || nejsou pouze o sexu. A 
dokonce i v případě, že bude muchlování 
vaším jediným herním cílem, budete si 
muset protrpět spoustu hodin umývání 


nádobí a opravování záchodových mís, než se dočkáte prvního vášnivého polibku. 

Místo toho, abychom zde nyní protřepávali hromadu herních charakteristik jen tak 
„na sucho“, pojďme se rovnou vrhnout na první misi vývojáři předem připraveného scé- 
nářového módu. Hráč se zhostí jednoho z dvojice Josh, tedy chlapík, a Anna - překvapi- 
vě dívka. Snad mě nikdo neoznačí za suchara, když přiznám, že jsem se trapně přiklonil k 
výběru mužského (tedy svého a nechte si ty trapné narážky) pohlaví. Ještě než se rozjede 
jakýsi pomocný tutoriálek nebo spíše řada usměrňujících, postupně řídnoucích rad,čeká 
vás lekce osobních poměrů. Josh se coby podnájemník stěhuje do bytu své ex-přítelkyně 
Anny a její spolubydlící, orientem lehce střihnuté Kim (třetí postava je na světě). Skrze 
pár pomocných rozhovorů vám je poměrně brzo jasné, že ta emancipovaná mrcha Anna 
z vašeho nastěhování nemá vůbec žádnou radost, a co je bohužel ještě horší, v prvním 
úkolu se musíte pokusit získat její srdce zpátky. Řeknete si, že je to pro takového lamače 
dívčích srdcí, jako jste vy, problém snad až triviální, jenže se z majitelky bytu vyklube 
netečná a nekomunikativní, rádoby důležitá lady. A navíc to, že si mi odjakživa líbily hol- 
ky se šikmýma očima, vyřešení herního úkolu také nijak neuspíšilo. 


Přiméřené primerene. 
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Váš „singlák“- aťho alespoň nějak 
uměle odlišíme od „simáků“ - má devět, 
dalo by se říci základních potřeb, které 
musíte alespoň částečně uspokojovat. 
Mezi tři kritické patří energie, hlad a 
hygiena, které jsou schopny přehlušit 
všechno. Zkrátka a dobře: když budete 
mít v klubíku perfektně rozjetou partii 
s nějakou soudružkou, nepochodíte s 
letmým flirtem, pokud vaše oční víč- 
ka váží tunu, natož když zoufale křížíte 
nohy potřebou si odskočit. Všechny tři 
můžeme označit jako nezbytné, ale na 
druhou stranu velice dobře kontrolo- 
vatelné a ovlivnitelné. Jak by řekl Míra 
Bosák: Hlad prostě jídlem zaženete a 
ne,žene! 

Mezi druhou trojici potřeb, která je 
víceméně orientační, patří zábava, pod 
níž si ovšem každá postava předsta- 
Vuje zcela různé věci. Jednoho pobaví 
romantický film v telce, dalšího zase 
počítačové hry (ano, správně, Josh si 
zkrátka na paření chtě nechtě čas udělat 
musel!). Další dva anglické pojmy Com- 
fort a Room nemusí být hned napoprvé 
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K THESIMSŽ 
Pí tavuji bezpochy 
y vrchol žánru. Daleko 
komplexné 
vání atoibezdesítek 
datadisků, které jistě 


přijdou 


. 
PLAYBOY 


první 
tě v DOSu. Nijak to však 


neubiralo na zábavé 


ziběhala ješ 


kterou jste při balení 


holek v Playboy zažili 


každému jasné, pokud si tedy nad nimi 
nepodrží kurzor a nenechá si odhry 
napovědět. První znich označuje jakousi 
relaxaci, tedy uvolnění v podobě vířiv- 
ky nebo tzv. gaučingu a zevlingu. Room 
zase představuje stupeň spokojenosti s 
interiérem bytu, což se netýká jen pes- 
trosti jeho skladby, kytiček a nábytku, 
ale i dlouho neluxovaného koberce nebo 
zahnívajícího koše na odpadky. 


a2400serepetiček na vylepše 
mbytu 
10 misi ve Story módu 


celkem I7hratelných charakterů 
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OCEZE Frerásho 


Emma Eroricism 


A přicházíme k nejdůležitější sérii singláckých požadavků, jimiž jsou přátelství, 
romantika a erotika. Ty také tvoří rozhodující faktory úspěchu ve většině úkolů a vůbec 
celé hře. Jejich aktuální hodnota zhruba odpovídá součtu dílčích kvalit u každé postavy, 
se kterou přicházíte do styku. Kupříkladu když budete chodit se dvěma dívkami a kaž- 
dou uspokojíte tak napůl po romantické stránce, nebude konkrétně vám chybět ke štěstí 
vůbec nic, což je nepochybně zajímavý model, který se rozhodně v nejbližší době chys- 
tám otestovat v reálu. 

Klíčem k úspěchu v přátelství, romantice a samozřejmě i sexu není nic jiného než 
interakce mezi vaším a ostatními charaktery. (Záměrně neříkám jen spolubydlícími, 
neboť od prvního dílu přibyla i možnost jít se pobavit do nedalekého klubu.) Přičemž v 
orientaci jak přátelské, tak i sexuální vývojáři žádné meze nekladou, takže jsem (jen ze 
zvědavosti) coby Josh bez skrupulí flirtoval s výčepákem Magnetem, který funguje sou- 


s The Sims je počet například dru- 
hů oblečení, které můžete koupit, či 
vůbec činností, jimiž svého singláka 
otravujete, drtivě menší. 
Srovnávat s králem simula- 
cía hlavně herních trhů od EA tedy 
nemůžeme. Máme zde pouze vari- 
antu pro ty, kteří zkousnou drobet 
nudy za nevšední podívanou na roz- 
něžněné virtuální svěřence. A mož- 
ná i něco nového pro hráče, kteří 
neinvestovali do předchozího dílu. 


JE JASNÉ, ŽE SE KIM TĚŽKO NECHÁ OSAHÁVAT NA 
VERANDĚ, KDYŽ JSTE SNÍ JEŠTĚ ANI NEPROHODILI PÁR 


UVÍTACÍCH SLOVU. 


časně i jako menší rádce. Po vzoru The Sims spočívá vzájemná komunikace v kliknutí na 
človíčka a výběru jednoho z okruhů debaty: legrace, romantika, sex, přátelství. Poté se 
nabídka úkonů dále větví v závislosti na vašem vztahu, prostoru, kde se zrovna nachází- 
te, a také vaší „vyspělosti“ Je jasné, že se Kim těžko nechá osahávat na verandě, když jste 
sní ještě ani neprohodili pár uvítacích slov, a náhodného hosta asi také příliš nepobaví, 
kdyžho začnete u baru lechtat na zadku. V takových případech - pokud vám to program 
vůbec umožní - hodnota na stupnici příslušného vztahu výrazně klesá, stejně jako v pří- 
padě nečinnosti. Chce to tedy pečlivě volit danou taktiku individuálně pro každý charak- 
ter - tedy teoreticky... 

Největší problém totiž spočívá v tom, že tato strategie je až příliš úzce založena 
na systému „postupného přitvrzování“. Zkrátka i když bude váš romantický i erotický 
vztah s danou osobou na hranici maxima, stejně musíte, nechcete-li dostat košem, najet 
na zaběhnutou posloupnou řadu: kecy o počasí - žoviální vtip- kompliment k vizáži - 
romantické plky - pohlazení, polibek - mazlení a... všechno vám snad prozrazovat nemu- 
síme, ne? Jediné, co narušuje tuto monotónnost, je nerovnováha výše zmíněných základ- 
ních potřeb (hlad, hygiena, energie) respektive nedostatek času na jejich plnění.| trapné 
čištění zubů nebo toaleta vás totiž přijdou na desítky minut a to nezmiňuji sprchu nebo 
vaření, které nezkrouhnete pod půl hodiny ani omylem. Když k tomu připočítáme, že v 
mém případě Josh musí tak sedm hodin denně spát a od devíti do čtyř chodí do práce, 
vyjde nám celkem jednoduchá rovnice. Čas na jakékoliv pokroky je pouze o víkendech a 
pracovní týden musíte protrpět s tím, že by bylo fajn, kdyby alespoň hodnoty klíčových 
vlastností výrazně neklesly pod pondělní stav. V pátek pak rychle zaplujete do hajan, 
abyste v sobotu ráno vstali, udělali si pořádnou očistu v koupelně, královskou snídani a 
po zbytek víkendu hustili své rozumy vašim vytouženým protějškům. 

Časovou náročnost lze ale přece jen zmírnit. Autoři totiž vnukli do hry pár jednodu- 
chých RPG prvků. Vždy uprostřed noci, kolem třetí hodiny ranní (tedy přesně ve chvíli, 
kdy píši tyto řádky), naskočí bilance vašich úspěchů a neúspěchů z předchozího dne, kte- 
rá se v pozitivním případě promítne do zisku několika zlatých hvězdiček. Ty fungují jako 
zkušenosti a po dosažení určitého předem daného počtu, který nebývá nijak závratný, 
si můžete vylepšit jeden „skill“. Chytré je nacpat upgrade například do větší úspěšnosti 
při erotickém naléhání, ale není od věci obětovat ho právě na zkrácení času potřebného k 
jednotlivým banálním aktivitám, jako je uklízení, opravy, vaření a podobně. 

Nespornou výhodou Singles II zůstává především jejich grafická stránka. Animace 
jsou vkusné a hlavně možnost přiblížení se dá označit jako famózní.|když je pravda, že 
mšice na rostlinách jsme ještě neodhalili, takže autoři mají na čem pracovat. Hudba je 
přiměřeně vlezlá, takže ani tady problém nevidíme. Ovšem poměrně monotónní činnost, 
na níž jsou položeny základy Singles II, už naši duši celkem trápí. Tím spíš, že ve srovnání 


Jeden přidaný charakter nám při- 
jde poněkud málo a možnost pozvat 
přátele na sklenku nebo na ni rovnou 
skočit do baru také nepovažujeme za 
revoluci, zejména když na to ze zmí- 
něných časových důvodů chvilka ani 
není. 


CELKEM 


Velice libiváipři maximálním 


zoomu. 


Postavy použivaji efektivní nesro- 
zumitelnou hatmatilku ala Sims 


Stále stejný herní vzorec po chvili 


začne ubijet, pokud vás extrémně 


nevzrušuje voyeurství 


Díky volným misim nekonečná, ale v 


souvislostis předchozím omezená. 


Pro ty,co se rozhodli 
z jakéhokoliv důvodu 
ignorovat moloch The 
Sims 2a jeho datadis- 
ky. představuji Sing- 
les 2 v jistém směru 
kořeněnější alternativu. V dalších 


směrech ovšem působí v tomto srov- 


náni značně okleštěně, což bude na 
druhou stranu doufejme vykoupeno 
nižší cenou produktu 


= PEBEFIZE 
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všem v nemocnici putna. 

Operování (či pitvání) ale nebude 
jedinou činností, kterou bude muset váš 
mladý doktůrek vykonávat. Nemocni- 
ce je rušné místo a jako takové je věč- 
ně plné lidí, kteří vám, vedle zadává- 
ní mnohdy dosti otravných misí („Do 
jedné minuty ať jsi v kanceláři doktora 
VanDeera, jinak letíš!“), pomáhají s kul- 
turním vyžitím. Konverzace probíhá 
nejčastěji o počasí, přičemž, světe div 
se, už během druhé mise se chtěla vět- 
Šina sestřiček s naším doktorem líbat, 
což je maximální meta dosažitelná v ER. 
Zvláštní je na tom především skuteč- 

, Ě nost, že se francouzáky rozdávaly i pře- 
= er“ je — « =- — sto, že doktor v danou chvíli smrděl, byl 
f i : ijy š i ospalý a psychicky na dně. Tudíž tahle 
= 2 hloubková sonda do nemocničních 
vztahů až tak hloubková nebude. 
Sečteno a podtrženo, ER není žádný 
zázrak.Pro fanoušky seriálu bude urči- 
Her podle seriálů je, narozdil od filmů, nemnoho. Jednou za čas se přes- tě nutnou koupí, pro nás ostatní je ale 
to objeví nějaká vlaštovka a jednou z takovýchto je právě ER. Titul založený © jenzdlouhavýmsimulátorem pobíhání 
na známé televizní sérii Emergency Room vás zavede do světa, kde i zlomený © ponemocnici. Bude lepší jít zase odům 
nehet může být smrtelnou nehodou. 2) 


Fakt, že autor recenze není nijak 
vášnivým fandou seriálu a jména jako 
Noah Wyle, Mekhi Phifer nebo Sherry 
Stringfield mu nic neříkají, ponechme 
stranou a namísto popisu kvality moti- 
on capturingu, použitého na převede- 


THESIMS2 
ní těchto chirurgických šampiónů do : : 3 V nemocnici sice 
hry, se zaměřme na to,co většinu z nás : > a nepracujete. ale lidské 
zajímá více - hru samotnou,Vní bude- 7 6 , > j vztahy jsou tu propi- 
te postaveni do role doktora zelenáče, = : Í E | = i rány na takové úrov“ 
právě dokončivšího fakultu a přijatého Vámi vytvořený doktor (či doktorka) je zpočátku pěkné nemehlo a stěží zale- ni.okterése ER může 


jen zdát 


do Chicagské všeobecné nemocnice, pí děťátku bolístku. Během osmi misí se z něj ale stane ostřílený harcovník operačních 

Práce v tomto zařízení s sebou nese čet- sálů - úžasný neurochirurg, kardiolog, ortoped a pediatr se zkušenostmi s toxikologií. Ve o..cečč 

ná úskalí a vedle zachraňování lidských finále tak budete moci zaskakovat za celý tým doktorů, což ostatně bude potřeba, pro- Á THEME HOSPITALS 

životů vás čeká mnoho úkolů spojených tože operaci provádí vždy pouze jeden doktor, ostatní mohou maximálně přihlížet a psy- Postavte si vlastní 

s chodem nemocnice a hloubkové sondě © chicky podporovat. nemocnici aneb kla- 

neuniknou ani lidské vztahy. Lékařské dovednosti nejsou zvyšovány automaticky, dokončením mise, ale praxí. Ta s je R sj 
probíhá následujícím způsobem: svou „oběť“ (pacienta) si vyberete v čekárně, kde tako- ná grafika a humorné 
véto osoby poslušně sedí a bez hnutí čekají, až si pro ně někdo dojde, přičemž na nějaké zpracování chytnou 
pořadí se zvysoka kašle. Ještě v čekárně též dotyčného prohlédnete a hra vám řekne, a jen tak nepustí. 


jakým druhem zranění trpí a jak těžké toto zranění je. Zda se jedná o zlomený palec na 
noze či o nedobrovolnou amputaci všech čtyř končetin, to si už musíte domyslet, protože 
Glékařských disciplín hra vám pouze napíše číslo od jedné do desíti. Diagnostikovaný pacient se pak vlastními 
mist silami, kašlaje na vážnost svého zranění, dobelhá na lůžko, vedle něhož už čeká sestřič- CELKEM S = % 
100 NPC charakterů ka. Jakmile dorazíte také vy, nic nebrání v zahájení operace. Úspěšná léčba vám zajistí 
bezpočetkm naběhaných po nehynoucí vděk vyléčeného, nějakou tu odměnu a zlepšení reputace, kdežto neúspěšná, 


ZEN tj.odeslání pacienta expresní službou do márnice, neznamená žádné postihy,neboť je to Neurazí,ale ani nepotěší. 
Stále se opakujici melodie. 


Repetitivni,chybí originální prvky. 


Vydrží na dlouho, bohužel se také 
budete dlouho nudit. 


Průměrný simulátor 
chodu nemocnice, ve 
kterém naleznou zalí- 


beni pouze fandové 


seriálu. 


+ 100kiloví pacientisi žádaji své. hh + Napohotovosti se setkáte is velice zvláštnimilidmi. 
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i příklad 


y nedělat 


Z mlhavé temnoty slabé Pool Moda podpory přichází ctižádostivý 
. M PN r ND) . ale“ 
projekt, hrdě se hlásící k odkazu geniálních her Fallout a Diablo. Rouhání, nebo Pe 5 
ý 1 . 4 hratelné pos 
vyslyšení modliteb? Méně ne: v ů nůnepřátel 
10 desitek pře 
Pro mnoho fandů zmiňovaných her by podobná kombina- zvolí sexy kočičku Victorii,se dočká hry za telepatku, podobnou vstřizlivění do 30 minut 
ce přinesla herní spasení na letní měsíce, v nichž hráčův těžce kouzelnici. Kenji je pro změnu japonský šermíř s katanou. Můžete 
zkoušený mozek pociťuje svádění světem „tam venku“ více než též hrát za klasického střelce z těžkých plazmových ukazovátek 
kdy jindy. Někdy ale neočekávaný projekt přinese očekávanou nebo hackerku, která dokáže nepřátelské kyborgy zabíjet pří- postav a způsobu, jakým je rozkrý- 
záchranu od hříšných myšlenek. S velkohubými prohlášení- mo v kyberprostoru pomocí terminálů. Každá z těchto postav má ván příběh. Jako by to nestačilo, ve hře 
mi autorů Restricted Area by jeden mohl očekávat hutnou pař- mírně rozdílný příběh, který se shoduje pouze motivem nového se zdařile zabydlely i bugy a obecně 
bu, dokonce možná nové téma, které pomůže navázat rozhovor začátku. Máme tu tedy čtyři rozdílné herní zážitky. technické potíže - jakmile sek vám na 
s opačným pohlavím. Za časů Diabla například skvěle fungova- Až se vám RPG systém dostane do krve, nebudete se moci nějakou část hry přidá počítačem říze- 
lo: „Pojď si ke mně domů prohlédnout mého nekromancera na zbavit pocitu, že autoři prostě přemýšleli, jak by vypadal systém ný parťák, nedivte se,když náhle zmizí. 
šedesáté úrovni, brouku,“ ale tyhle časy jsou pryč. Otázka zní: vývoje postavy z Diabla ve sci-fi prostředí. Každá postava má Některé mise budete opakovat jen kvůli 
může Restricted Area pomýšlet na pozice Diabla či Falloutu? kromě běžných RPG atributů taky dva stromy, lépe řečeno pyra- špatnému skriptování. A grafika Rest- 
Budoucnost Země po velké jaderné katastrofě... kde jsme midy schopností (jednu společnou, druhou specializovanou). ricted Area vám slzy štěstí do očí určitě 
to slyšeli? Skutečná moc je v rukou megakorporací... to zní fakt Když chcete získat nějaký vyšší skill, musíte se nejdříve naučit nevžene. Takže shrnuto orazítkováno, 
povědomě! V tomto světě hlavní postava udělá v intru hry tlus- několik nižších pod ním. Oproti Diablo obsahuje Restricted Area není příliš oco stát. Zkrátka a dobře: 
tou čáru za minulostí a stane se freelancerem, nájemným agen- mnohem méně skillů a jejich vývoj je omezen na deset úrovní. tuto hru zkoušejte pouze s nízkým oče- 
tem. Příběh tedy zřejmě vymyslel křeček nějakého fanouška Také systém předmětů jde cestou vyšlapanou jeho velkým vzo- káváním nepříliš hutné a velice krátké 
filmu Blade Runner. V pořádku, tohle překousneme. Tvorba cha- rem. Najdete spoustu věcí s různými podpůrnými vlastnosti, jimž zábavy. 
rakteru, nebo spíš její nepřítomnost ukazuje na snahu tvůr- se zde říká cyberware. Mezi tyto věci patří udělátka jako adrena- 
ců následovat zmiňované Diablo. Na výběr máte pouze ze čtyř linová pumpa, umělé oko nebo nová končetina. Dokonce i zbraně 
postav a po výběru si je můžete maximálně tak pojmenovat. se povedly. Se vší ctí k obouručnímu meči, co je lepší než celou CELKEM 
To bychom překousli taky. Co ale rozhodně kousat nemusíme, místnost rozstřílet na cucky kulometem hned po otevření dveří? 
neboť to samo lahodně klouže vyprahlým hrdlem, je úžasná roz- Tenhle prvek hry je velice uklidňující a přináší do otravnými úko- 
V manitost hry za jednotlivé postavy. Pařan, který si natěšeně ny (vynášení koše, učení, úklid...) zkoušené hráčovy duše kýžený Na dnešní dobu zastaralá Estetic- 
klid a mír, neřku-li splynutí s herním okolím. Notně ohořelým oko- ky slabá 
lím, plným vyhřezlých střev nepřátel, rozstřílených beden a pova- 
lujících se nábojnic. Takové atmosférické momenty ještě posiluje Podařená hudba drží zvukovou 
vynikající hudba, vytvořená s láskou ke každému zákoutí a každé stránku narozumné úrovní 
situaci. Soundtrack se nedrží nijak zkrátka. Hladina endorfinů je 
vysoko a v hlavě raší pomyšlení na svět oslavující sjednocující Postupně upadá nadšení i hratelnost 
událost - pokoření Diabla. | TRVANLIVOST oe000sevov | 
Atmosféra vás táhne od prvku k prvku a pak to přijde. Nejdří- Krátké, ale znovuhratelné diky jiným 
ve udeří opakování lokací. Skutečně koukáte neustále na to samé. postavám 


Laboratoř nebo továrna, všechno vypadá stejně. Stejně neživě, ŘE O n 


stejně nudně se vyčistí, stejně nudně opustí.Inteligence nepřátel To, co nám bylo slíbeno, 


stojí také za starou bačkoru. Příklad hlouposti - nepřátelé klidně "a jsme nedostali. Pouze 
stojí za zdí a nechají se vesele pobíjet. Dalším hřebíkem dorakve B : pravověrní fanoušci 
hratelnosti je otřesně malá nabídka nepřátel. Je jich jen několik x temné kyberpunkové 
druhů a postupně pouze potkáváte jejich silnější kopie. Mutant atmosféry mají důvod 
na levelu tři je to samé co mutant na levelu dvacet, pouze spo- k vyzkoušení. Škoda 


Namaxovaný útok. Parťák už se na ten masakr 
nemůže koukat 


třebuje víc munice. Znechucení se násobí u mizerného dabingu mohlo to dopadnout mnohem lépe 
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AREA 51 


Proslulou Oblast 51, super utajenou vojenskou základnu v nevadské 
poušti, v níž se údajně vyskytuje vrak UFO z roku 1947, zná asi každý. Niko- 
mu se však ani nesnilo o tom, že by se tam osobně vypravil. Členům HAZMAT 
neboli Hazardous Materials se tahle utopie splnila. K jejich smůle, protože 
Area 51 bude to poslední, co v životě spatří. 


Za všechno může jeden senilní vědec na invalidním vozí- vinterkomu a nepřetržitý proud mutantů, doprovázený neustá- 
ku, který vypustil ze zkumavky extrémně nebezpečný mimo- vající střelbou, vytváří parádní atmosféru. Po čase ale schéma 
zemský mutagen, jenž dokáže během několika hodin změnit „jdi někam, my tě kryjeme“ docela omrzí, proto uvítáte postup- ŘE 
člověka na vraždící zrůdu. Práce HAZMATU spočívá, už podle né efektivní umírání kolegů, abyste nakonec zůstali úplně sami PARIAH 


názvu, v manipulaci s nebezpečnými látkami a potlačování virů a ještě k tomu nakaženi zlým virem. Po krátkém intermezzu v kůži 
ainfekcí. Všechny tyto poznatky získáte zhlédnutím špičkového © mutanta se setkáte s již zmíněným invalidou, který se vás neú- 
intra (právě kvůli němu má demoverze přes 700MB). Brzy však spěšně pokusí vyléčit. Příběh poskočí dopředu a klasická nefal- 


zjistíte, že kočka není pes a všechno není tak, jak to zprvu vypa- šovaná doomovka začíná. 
dá. Ze zdánlivé havárie se vyklube solidní konspirace. Kromě znovuzískané lidské podoby se po vzoru The Suffering 
Po krátkém tréninku na mírumilovném povrchu základny budete moct ohánět prackami v kůži zrůdného mutanta, jenž 
jste se svým týmem vysláni do hlubin komplexu, kde už to tak má některé speciální schopnosti, například střílení mutagen- 
klidně nevypadá. Mutantů je jak bezdomovců na Hlaváku, vojá- ních parazitů na nepřítele. Po většinu času si ale na tuto možnost Velice atraktivní je možnost pálit ze 
ci pálí infikovaná těla, vědci v šíleném zoufalství pobíhají sem ani nevzpomenete a celou hru profrčíte za rytmu samby, pardon, dvou zbraní současně. Takový sekun- 


KROMĚ ZNOVUZÍSKANÉ LIDSKÉ PODOB"Y SE PO VZORU THE SUFFERING 
BUDETE MOCT OHÁNĚT PRACKAMIV KŮŽI ZRŮDNÉHO MUTANTA. 


a tam, prostě idylka, kam se hrabe zoologická. V první fázi hry burácení samopalu. Střílení je v Area 5l to nejdůležitější asamo- dární výstřel ze dvou brokovnic najed- 
vás budou provázet kolegové a tato týmová část je patrně nej- zřejmě se neobejde bez pořádných kvérů.K disposici je stan- nou by složili Godzillu.Kromě útočných 
působivější. Ačkoliv je většina situací naskriptovaná a kama- dardní arzenál čítající špuntovku, samopal, brokovnici, sniperku, zbraní je hráč vybaven ještě příruč- 


rádi se rádi pletou do rány, směsice zoufalých pokřiků, rozkazů výbušné a plasmové granáty, plasmovku a ultimátní Meson kanón. © ním skenerem, sloužícím k načítání tu 


a tam roztroušených tajných zpráv (viz. 
tabulka). 

Navzdory uvedeným povzbudivým 
- stereotyp. Stále stejní nepřátelé úto- 
čící ve stále stejném schématu po čase 
omrzí. Naštěstí je tento fakt kompen- 
zován změnami prostředí a občasný- 
mi humornými situacemi. Když už vás 
procházení opakujících se (moderních) 
laboratoří přestane bavit, zaregistru- 
jete jistou změnu v designu i vybave- 
ní místností, naznačující posun o pár 
desetiletí zpět. Vyvrcholením je výstup 
na...Měsíc! Tedy nepochopte to špatně, 


+ Vrámciúsporných opatření jsme vyhodili uklízečku. £ © VOblasti 5] mají dokonce speciální systém stinováni. 
y y y 
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„„někdy je ale nutný chirurgický zákrok. 


nikdy neopustíte základnu, ale octnete se přímo ve studiu, kde se natáčelo fingované 
přistání na zmíněné planetce. Taková přestřelka mezi krátery není špatná věc, zvlášť 
když se můžete schovat za kadibudku. Měsíc je vystřídán několika kilometry podzem- 
ních jeskyní s tekoucí lávou, na jejichž konci pokecáte s mastermindem alieních muží- 
ků.Nutno dodat, že tento rozhovor je značně groteskní, a to nejen díky Marilynovu (viz 
dále) nakřáplému hlasovému projevu. Těžko říct, jak hluboko pod zem jste klesli, ale 
spíš než americkou základnu to připomíná vesmírné panoptikum. 


OBLAST 51 POHLTILA | HOLLYWO00D 
0 tom, že herní a filmový průmysl je čím dál tím provázanější, už bylo napsáno 
mnoho. Area 51 je dalším důkazem, že se toto tvrzení zakládá na pravdě. Opomineme- 
li vysoce kvalitní video sekvence, je tu ještě dabing. Ne nadarmo siho vzali na paškál 
David Duchovny alias Fox Mulder, Powers Boothe a zpěvák Marilyn Manson (ten dabuje 
mimozemšťana). Je však otázka, kolik českých hráčů toto hvězdné obsazení osloví, pro- 
tože málokdo viděl Akta X v původním znění a výstředního Mansona si radši pustíme ve 
věži. Jediný nešvar spojený s dabingem je absence titulků, což ale bývá poslední dobou 
zvykem. Umíte-li anglicky, nepocítíte problém, řeč je spisovná a srozumitelná, ale jinak 
si děj moc neužijete. Běžné zvuky jako zbraně, exploze atd. působí celkem normálně, 
ale žádné hororové vrzání plechů a vytí vlků v dáli se nekoná, takže pemprsky schovej- 
te na jindy. 
O poznání hůř je na tom grafika. Ne že by byla špatná, ale je moc šedivá, nevýra 
a málo detailní (přesto hra ve 1280x1024 nešla, jak by měla!). Z dálky vypadá prostře- 
dí normálně, při bližším prozkoumání však zjistíte, že dveře, nábytek atd. nejsou nijak 
zvlášť propracované a textury slabé, zejména barevně. Jednoznačně nejhůř jsou na tom 
ale postavy. Některé vypadají bezchybně, jiné jako by utekly z osmlet staré hry. 


Tady zase vypadaji postavy perfektně. 


RECENZE... 


50+1DIVŮ SVĚTA POD JEDNOU STŘECHOU 


Při svém putování budete nacházet všemožné tajné zprávy.dokreslujicí příběh 
či odhalující utajená fakta ohledné světových záhad, Většinou jsou to nudné plky. ale 
z některých sdělení je patrné, že autoři mají rádi časopisy typu Hrom. V Kennedyho 
vraždě prý mají prsty marťani. Santa není Claus, ale Clausová. na Atlantidě vyraběli 
kulomety... Ze všech nejvíc nás pobavila zpráva o tom 


2 [luorid je vedlejší produkt 


resp. odpad jakéhosi výrobního procesu. že je silné toxický a karcinogenní. Organi 
zace, která ho produkuje, údajné zjistila, ze lidské tělo funguje jako dokonalý kat aly 
zátor, proto začala tuto látku přidávat do vodovodních systémů To je pravá příčina 


zvýšeného výskytu rakoviny v posledních letech. a žádná ozónová díra. Co naplat, že 
má fluorid i vedlejší účinky: zdravé zuby 


Multiplayer nenabízí nic zvláštního. V maximálním počtu šestnácti hráčů zakr- 
vácíte stěny komplexu v deathmatch, boji o vlajku a módu zvaném Infection, kde proti 
sobě stojí, celkem logicky, zdraví lidé a infikovaní mutanti. 


E.T. DOM 

Sečteno a dopařeno, Area 51 vnesla mezi FPS trochu staré klasiky, opepřené vcel- 
ku zajímavým příběhem, špetkou hollywoodské tvorby a neodmyslitelnými šedými 
mužíky, s očima barvy obsidiánu a velikosti pštrosích vajec. Alespoň na chvíli vás hra 
přenese do dávno zašlých časů, kdy se hráč staral jen o počet nábojů v zásobníku. Ško- 
da jen, že autoři ne alilii původní automatovou arkádu Area 51 z roku 1996. + + + 


CELKEM 


AREA 51 
V ČÍSLECH 


Víc než ISlidských i mimozemských 
zbraní a předmětů 

8 rozsáhlých komplexů 

50+l tajných zpráv osvětových 
záhadách 


RAFIKA 
Šedivá, málo detailní nebohatána 
polygony. 

ZVUK 
Skvělý hlavně na začátku. Dabing: 


David Duchovny, Marilyn Manson, 
Powers Boothe 
HRATELNOST 

Pohodová akce, která má spád 
TRVANLIVOST 
Bude vás bavit až dokonce a ještě 


jsou tu bonusy. 


Pohodoválineární doo- 
(NS . movka, na jakou jsme 
. == užhodnědlouho čekali 
Žádné RPG prvky, alternativní řešení 
a podobné véci vás nebudourušit od 
poklidného mačkáni spouště. Nej- 
dřív střilejapakseptej 


AUTOR © MARTINPAVLÍČEK 


grafika, 750MB HDD + HOMEPAGE : team6-games.com 


VÝROBCE : Team6 game studios * VYDAVATEL : Fusion Labs + DISTRIBUTOR V ČR ; není + V PRODEJI: právě teď + ANGLIČTINA : lehká + 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE ; CPU 1GHz, 256MB RAM, 64MB grafika, 750MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1.6GHz, 512MB RAM, I28MB 
CENA : € 19,95, Denda.nl + MULTIPLAYER : Interner, LAN > OBTÍŽNOST : Lehká 


Taxi 3: eXtreme Rush vám nabídne něco „podobného“ V cen- 
tru Londýna, hned vedle kačáku, kde si barevné kostky hrají na 
divoké kachny, pískají tři škopky, mezi nimi mé Labottini, na 
startovní čáře se připravuje podivně tuhá dívčina s nepřirozeně 
špičatým poprsím. Už vám asi došlo, že se jedná o levnou napo- 
dobeninu Midnight Clubu a jemu podobných. 

Od áčkových „simulátorů ilegálních závodů“ se však liší 
v několika aspektech. Jednak je to absence činnosti oblíbeněj- 
ší,než je samotné závodění, tedy tuningu. Nepotěší ani rozdíl 
v grafickém zpracování. Pravda je taková, že se Taxi 3 v tomto 


Lop 


11. 0:16 


v 


+ © Hummer?Jděte. Copak jste nepoznali, že je to Grummer? 


AUTOR | JIRKA <STORM> NEHYBA 


512MB RAM, 128M 


TY 


Slečno nechcete přefiknout? 


POSTAL 2: 


emancipovaná šéfová? 


Známe jednoho chlápka, který nerozlišuje mezi středou 

a nedělí, protože každý den je plný extrémních zážitků. Jmenuje 
se Postal Dude. Tak třeba tuhle sobotu se probral v nemocnici, 

a sotva sebral na vedlejším lůžku dobře nabroušené nůžky, už 
na něj vyběhly ujeté halucinace a malí oškliví mužíčci s graná- 
ty. Jakmile se ocitl na čerstvém vzduchu, v čínském fast foodu 
se vyrojila banda zombíků. Naštěstí byla hned za pultem nabitá 
brokovnice. Když se zbavil kulhajících nestvůr, místní šerif ho 
povýšil na vrchního zombie-krávobijce a předal mu palici. Jak 
se ukázalo ve výmluvné animaci, kvůli nízkému finančnímu roz- 
počtu se už nedostalo na likvidaci nemrtvých prasat. Závěrem 
sobotního večera bylo znovuzískání master kopie Postalu 2 od 


TAXI 3: EXTREME RUSH 


Západ slunce se odráží na kapotě mého nablýskaného Lamborghini Gallardo, sličná roštěnka se 
chystá k odmávnutí startu, motory burácí... A pardon, to je perex k Midnight Clubu... 


TERON) 
"KON 
" 


Jeď. Riddicku. jed! 


ohledu nepřibližuje ani stařičkému Midnight Clubu 2 a moderní 
motion blur to nezachrání. Město je jen hromada kostek pokrytá 
ušmudlanou texturou, auta jsou pro změnu podivně ořezaná. Dal- 
ším hřebíkem dolaciné rakve je chování aut při závodech, model 
poškození,který je stejný, ať už narazíte čumákem do zdi nebo 
vás zezadu sejme soupeř. Úsměvně působí barevné cucky, jež se 


od vehiklu odlepují při kolizích. 

Pryč od technického zpracování, 
jinak bychom se k náplni hry ani nedo- 
stali. Undergroundové závodění se 
v našem případě skládá prakticky ze 
dvou módů, známého dragu a několika 
nešikovných variací na sbírání chec- 
kpointů. Odměnou za vyhrané závody 
jsou peníze,respekt a auta; tři základní 
suroviny, jež vás dovedou k hlavní ceně 
- vašemu starému taxíku. 


CELKEM 


Velmi nudná anehezká arkáda, 


bohužel. Možná překvapi čtvrtý díl 


VÝROBCE : Running With Scissors * VYDAVATEL : Whiptail Interactive + DISTRIBUTOR V ČR * neznámý * V PRODEJI * neznámo kdy - ANGLIČ- 
TINA : Střední + MINIMÁLNÍ KONFIGURACE ; CPU 700MHz, 128MB RAM, 64MB grafika, 2GB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 15GHz, 
B grafika, 2GB HDD + HOMEPAGE : www.postal2.com + MULTIPLAYER : ne 


APOCALYPSE WEEKEND 


Kdo by se po týdnu útrap a stresu netěšil na vytoužený víkend, během 
něhož se bude konečně moct válet až do oběda a nebude na něj od rána křičet 


nepoctivého distributora, jehož raketomet byl opravdu nebez- 
pečný. Nedělní ráno se naopak vyznačovalo nutností postřílet 
80 hladových zombíků, čistkou v zoologické zahradě, útokem na 
teroristickou základnu a množstvím dalších svátečních úkonů. 
Musíme konstatovat, že ačkoliv vystřílení více než stovky 
Usámů Bin Ládinů bylo velice poučné, zabít dvacet nevinných slo- 
nů kosou na trávu se normálnímu jedinci opravdu příčí. Vysvět- 
lení je jednoduché: tato hra rozhodně není pro úplně normální 
hráče. 
Oproti původnímu Postalu dvojce je datadisk mnohem lineár- 
nější a takříkajíc „doomovitější“. Úkoly jsou jednoznačné, žádné 
volné chození po městě se nekoná a bohužel ani řádně nemocných 


kousků, jako bylo močení na policisty, si 
moc neužijete (popravdě vůbec nevíme 
jak rozepnout poklopec). Postal 2: Apo- 
calypse Weekend je tedy nijak vydat- 
ným rozšířením původní hry, jež nepři- 
náší skoro nic nového, pouze završuje 
nedokončenou týdenní rapsodii.. 


CELKEM 


Krom pár zbraní a apokalyptické- 


ho vikendu nepřináší datadisk nic 
nového. Oproti původní hře je navíc 
mnohem lineárnější 
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červencová 


Succes In The Ci 
Život po americku a celý ČESKÝ! 


V600, V620, V635, V80 « Nokia 2650, 3100, 3120, 


První hra svého druhu umožňuje simulaci Během vašeho života ma Manhattanu Na schůzku je dobré přinést drobný dárek. Na 
„normálního“ života na Manhattanu. Máte budete mít k dispozici mobilní telefon, něj musíte mít peníze, které buď dostanete od 
| zde předplacené apartmá na 40 dní, diky kterému budete mít neustále kontakt rodičů nebo si je vyděláte. 

během kterých musíte prokázat schopnost s přáteli, informace o vlastní postavě a 


Taněit na pědu 


900 22 40 najít si přátele, zaměstnání, partnera ... hlavně budete pomocí SMS. dostávat 
80 Kč nejrůznější úkoly — ty mohou být oznam- 

Pokud se vám to nepodaří, vracíte se zpět ovány i ústní formou. 

k rodičům na předměstí ... 


-Gage, N-Gage OD « Sagem my-C5-2, my-X5-2T, my-V55, my-V65. my-V75, 


-X4T, my-X7 « Samsung D500, E310, E330, E630, E700, E720, E800, E808, E810, E820, X460, Z130 « Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, 


Jakmile si s vámi dá někdo schůzku, 
buďte dochvilní. Na sjednané místo přijďte 
včas. Najděte si ho na mapě, kde se ob- 
jeví také čas potřebný na cestu. 


Tvůj avatar? 
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Klub Sunrise. | 

Další z míst, kde by jste rádi pracovali, Můžete se | 

» tady opít nebo si zatancovat. Tancování na pódiu je , 

pro ty odvážnější. Ostatní se spokojí s chvilkou na | 

parketu. Pořádná zábava se zde roztáčí až v noci, 3 

a tak není kam spěchat. i 

Výběr vaší postavy. | 
Můžete si vybrat z opravdu velkého množství stylů, Í 
Obléknout svou holku nebo kluka přesně podle | 
Vašeho vkusu. Udělat z ní černošku v bikinách | 
nebo zase svalnatého bělocha v džínech, je to jen | 
Í 

| 

' 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

' 

[ 


na vaší fantazii. Prostě už jen při vybírání posta | : : 
2 udála pobaví js u snidhký tolik Mert Mapa celého komplexu, kde se během hry pohy- Svou originalitou a výbornou grafikou se hlásí o první 


že velmi jednoduše vymodelujete většinu lidí kolem bujete. Váš apartmán je v centru Manhattanu, máte místa žebříčků JAVA her. Postupný vývoj postavičky, 
vás. Každý den se můžete úplně změnit :o) to tedy všude blízko! To je velmi výhodné. Tak rozvoj přátelství s ostatními a realističnost celé hry je 

nebuďte pořád doma a vyrazte do ulic! až neuvěřitelně propracovaná. Hra byla prý vyvinuta 
hlavně pro slečny a dívky, ale proč by si ji nezahrál i muž? 
Je tu tolik možností a rozličných věci, že si vybere každý. 
Zábava na dlouhé hodiny hraní je zaručena. 


Život v New Yorku není vůbec jednoduchý. 
Nejprve si musíte vybrat postavu a její 
charakter. 


GX30 « Siemens C65, C65V, CT65, CX65, CXV65, M65, MT65, S65, S65V, SK65, SL65 « Sony Ericsson F500i, K300, K500, K508I, K700, S700i, 


3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3595, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6108, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610, 6620, 
T610, T630, T637, V800, Z1010, Z500, Z600 


Podporované telefony: Alcatel OT 556, OT 565, OT 756 « Ben© S660C « Exclusive 02 X2 « LG C2200 « Motorola C380, C385, C650, C651, 


E1000, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V400, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, 


6630, 6670, 6680, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N 


my-X4, my 


Townsmen 2 je skvěle propracovaná 
"1 Strategie, která získává hraním na 
A mobilu úplně nový rozměr. Je opravdu 
velice propracovaná a k mobilu vás 
dokáže přitáhnout na pěkně dlouhou 


plnit jeho přání a touhy a to by mohlo být 
pro lid nebezpečné. Ale jak to již bývá, 
našel se jeden odvážlivec a rozhodl se 


17:00 


900 22 50 


: 10:00 - 


pošli SMS ve tvaru 
na telefonní číslo 900 22 40 
80 Kč 


a 


1 provozuje Expansion Group a.s. « U 
rovky 247/11 © Praha 4 e infolinka: 723 


) « Motorola E398, £5: 
3300, 3410, 351 
610, 6630, 6670, 6800, 68% 
E700, E800, E808, E820, X4 
Sony Ericsson 1610, T630, Z60( 


) e Sharp GX10, ( GX30 « Siemens M50 


936 782, 


M55, MC60, S5£ 


YOPTRIS 


Hra pro všechny milovníky závodních her. A 


pane Klasika všech klasik. Tetris je hra na 


není jen tak ledajaká, jde opravdu o velmi dlouhé hodiny, která vás zaručeně 
kvalitní věc. Závodite převážně na čas, ale dostane. Kdo ji nehrál, jakoby nebyl. 
nejste na silnici zdaleka sami. Dva módy hry 
- arcade a career. 


Jak objednat? 


Pockejte prosim. 
Jak objednat? 


900 22 50 


Podporuje telefony: Nokia 3100 
6100. 6200, 6220, 6260, 6600, € 


N-Gage (OD) « Sagem my-X5-2, V55, V65, V75, X7 « Siemens 


200, 3300, 3410, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100,.5140, Podporuje všechny telefony s javou 
10, 6630, 6670, 6800, 6 2 c 


JIRKA <STORM> NEHYBA 


Realia je fiktivní stát v Jižní Ame- 
rice. Ne nepodobný Kolumbii se svými 
kartely, drogovými lordy, zkorumpova- 
nými institucemi a slunným podnebím, 
a právě tam se Myers vydává hledat 


GTASERIE 


+ 


t Tři čtvrté nadvě.čas na pořádnou přestřelku 
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VPPELEUZE 


VÝROBCE : Deep Shadows + VYDAVATEL: Atari 


OBTÍŽNOST : Střední * STABILITA : Stabilní 


MULTIPLAYER : Ne - 


DISTRIBUTOR V ČR : US Action / TopCD > V PRODEJI: červen 2005 
kompletní lokalizace * MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : 2GHz CPU, 512MB RAM, 128MB grafika, 4GB HDD, DVD-ROM DOPORUČENÁ KON- 
FIGURACE : 2,5GHz CPU, IGB RAM a víc, 128MB grafika, 4GB HDD, DVD-ROM + HOMEPAGE : www.atari.comlboilingpoint + CENA : 299,- 
PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


ANGLIČTINA 


BOILING POINT: 
ROAD TO HELL 


Každý člověk může dosáhnout bodu varu. Otázka j je kdy. Saul Mayers je 
bývalý voják jenž prošel mnoha bojišti a teď si užívá pokojný život. Když mu 
však unesou dceru, je Saul rázem teplejší než konvička. 


svou milovanou dcerušku, jež si zvolila nebezpečnou kariéru novinářky. 

Vy, v jeho roli, už krátce po příjezdu do města zjišťujete, že alfou i omegou úspěchu 
jsou peníze. Ty se dají vydělat mnoha způsoby. Stačí jen přijít k některé z mnoha frak- 
cí (mafie, vláda, indiáni, guerilla...), které si vás najímají na jednorázové kšefty a slušně 
za to platí. Pochopitelně se zájmy těchto skupin neslučují, a tak bude jen na vás, zda si 
co nejdéle udržíte neutrální rovnováhu, nebo jednoznačně ukážete, na čí straně stojíte. 
Úkoly jsou různorodé, od vyfocení starosty v kompromitující situaci, aby ho šlo později 
vydírat, přes krádež obrazu až třeba po likvidaci nebezpečného svědka či zničení drogo- 
vé továrny kdesi v pralese. Všechny dialogy, které jsou mnohdy otravné, naštěstí můžete 
utnout, šikovně se ale ukládají do deníku, což je skvělé. Herní systém je přehledný a do 
detailu zpracovaný. Všechny cíle jsou na mapě vyznačeny, a můžete si dokonce nastavit 
trasu a kilometrovník. 

Než se trochu rozkoukáte a vymotáte z města, pár hodin to potrvá. Zastavíte se 
v hospodě na pokec a na panáka, vyspíte se v hotelu, skočíte do banky zaplatit účet za 


mobil, u dealera zbraní se zbavíte zbytečné zátěže (mrtvoly se dají samozřejmě šacovat), 


nakoupíte střelivo a upgrade do kvérů, a jakmile si vyděláte nějaké šušně, ve vlastním 
zájmu koupíte auto. Ono totiž plazit se krajinou o rozloze desítek kilometrů čtverečních 
pěšky není moc pohodlné. Obzvlášť ve chvíli, kdy se octnete v přestřelce mezi vládním 
vojskem a mafiány. Na vozidle oceníte mimo jiné i převelice užitečnou věc zvanou kufr, 
protože Myers není Rambo a rád odloží zátěž. Samozřejmě musíte čas od času natanko- 
vat a nechat si vůz opravit. Píchnuté kolo si Saul vymění sám, pokud je v kufru rezerva. 
Když už jsme u hlavního hrdiny (mimochodem, svou podobu mu propůjčil herec 

Arnold Vosloo, záporňák z Mumie), zmíníme se o vlastnostech a vývoji postavy. Podobně 
jako v RPG hrách máte k dispozici komplexní tabulku atributů a za splněné úkoly a zabité 
zmetky získáváte zkušenosti. Bohužel ale nemůžete vývoj hrdiny nijak ovlivnit, všechno 
se děje automaticky, a tak jen sledujete změny. Časem ale získáváte větší sílu, tudíž une- 
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sete víc, zručnost se zbraněmi, které 
pak můžete sami upgradovat (a neplatit 
za to řemeslníkům) a podobně. Co ovliv- 


nit můžete, je únava a závislost na alko- 
holu a medikamentech. 

Trochu nás zklamaly souboje. Jak- 
mile se proti vám vynoří větší počet 
ozbrojenců, nastává peklo. Hru není 
možné pauznout a vyléčit se v inventá- 
ři, takže mnohdy zbývá jen útěk. Jindy 
se zase naopak připravíte na vyčištění 
mafiánské továrny, ale ono tam čeká jen 
pět zmetků. 

Jedním z nejhorších neduhů Boiling 
Pointu je však hardwarová náročnost 
a bugy.| přes průměrnou grafiku potře- 
bujete alespoň IGB RAM, abyste si hru 
užili. Problém je v tom, že neexistuje 
slovo load nebo rozdělení na kvadranty 
jako v Morrowindu a celá herní plocha 
se postupně ukládá do paměti a zůstává 
tam. Po několika hodinách hraní je tedy 
dobré vyčistitRAMku restartem. 

Na závěr lze tedy říct, že Boiling 
Point je malý a slabší bratříček nové- 
ho GTA, ale mnohem větší žrout paměti 
a též hráčovy trpělivosti. 


CELKEM 


Povedená, ale k dokonalosti má 
daleko 


Zrepráků toobčaschrči jak zrozla- 
děné televize. 


Různorodé úkoly, jizda autem, pře- 
střelky, vývoj postavy. 


Kdyžse zorientujete,začne vás to 
bavit čím dálvic. 


Ohromné zábavná 

a dodetailupromyšle- 

ná pařba. kombinují- 

ci 3DakciaRPGskoro 

tak dobře jako Morro- 

wind, ovšem ve zcela 
jiném prostředí. Nebýt extrémních 
požadavků na paměť a nedodělků, 
nemělo by tochybu. Nemůžete-li se 
dočkat San Andreas, Boiling Point 
vás nachvili zchladí 


ZVLÁDNEŠ JEDNODUCHOU DOPLŇOVAČKU? NAPŘ.: UNIKATNI 
STRATEGIE SE JMENUJE KNIGHTS OFH****. 

HRAVĚ? S PRSTEM VN***? 

PAK MÁŠ VELKOU ŠANCI ZÍSKAT TŘEBA NOVÝ 

NEBO NĚJAKOU ŘADY DALŠÍCH PRIMA CEN! 


ČETL'S GAMEON POZORNĚ? PAK TO PRO TEBE BUDE HRAČKA! 
Pošli na číslo SMS ve tvaru a během krátké chvíle 


dostaneš na svůj mobil doplňovačku. Znáš celé chybějící slovo? Pošli 
odpověď ve tvaru DO CHYBEJICISLOVO. Pokud uhodneš celý text 
najednou, získáš 500 bodů! Neznáš chybějící slovo? Nevadí! Vyber pís- 


meno a tipni si, např A - pošli DO A. Za každé takto uhodnuté písmeno 


získáš 50 bodů. Uhodli jsi již několik písmen a znáš hledané slovo? Pošli 


DO SVUJTIP (celé chybějící slovo). Pokud je tvůj tip správný, získáváš 


za každé takto doplněné písmeno 100 bodů 


Pozor! Mezi DO a svůj tip vkládej vždy mezeru! 


KDO ZÍSKÁ NEJVÍC BODŮ, VYHRÁVÁ! 
Po dokončení každé doplňovačky se ihned dozvíš, jaké je tvoje průběžné 


Cena odchozí SMS je 6 Kč včetně DPH. Hra končí 5.7.2005 přesně ve 23:59. Hru provozuje Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 


pořadí a kolik máš bodů 


Co můžeš vyhrát? 
1. MÍSTO: 

2. - 6. MÍSTO: hra z GameON SHOPu podle vlastního výběru 
7. - 30. MÍSTO: roční předplatné časopisu GameON 


AUTOR | LUKÁŠBAŠTA 


VÝROBCE : Kuju * VYDAVATEL : Oxygen 


[ROE DISTRIBUTOR V ČR : zatím neznámý + V PRODEJI : neznámo kdy ANGLIČTINA : Lehká + MINI- 
MÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 200MHz, 32MB RAM, 8MB grafika, 700MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE ; CPU 266MHz, 64MB RAM, I6MB grafika, 
700GB HDD + HOMEPAGE : není + CENA : neznámá + MULTIPLAYER : Ne 


OBTÍŽNOST : Lehká 


DESTRUCTION 


Přichází Conspiracy, tak špatný vtip, že by ho ze sebe nevy- 
máčkla ani Helena Vondráčková v dalším Kameňáku. Všechno 
začne ještě docela nadějně, drsnými nápisy, jež vás seznámí 
s příběhem agenta Cole Justice. Ten je vyslán do Jižní Ameriky, 
kde musí najít nebezpečnou teroristickou buňku a virus,lačnící 
po destrukci amerického stylu života. Pak přijde rozmázlé intro 
- stále ještě neházíme flintu do žita. Se spuštěním hry vám ale 
dojde, že rozmazané bylo proto, abyste hru nesestřelili takřka 
okamžitě. Také by nás zajímalo, jakého scenáristu autoři při- 


zvali. Zřejmě toho samého, co psal epizody všech Rozjařených 
školaček a Baffy - Vykuřovačky upírů. Samozřejmě nemáme nic 


Máte tady ikabelovku? 


proti jeho rané tvorbě. | zápletka Conspiracy by patřila v daném 
odvětví ke špičce. Bohužel postupy, které fungují ve světě „videa 
zpoza korálkového závěsu“, úplně nefungují ve světě- herním. Ano, 
přiznáváme, je to převeliká škoda. Obzvláště když nám Conspi- 
racy ukazuje grafiku z dob stařičkého Turoka, jako bychom se 
Vrátili do dob boomu 3D akcelerátorů. Naštěstí se autoři trochu 
snaží nabídnout i něco víc než jen ubohé střílení. Musíte si dávat 
pozor na pasti či dokonce kamerové systémy! Můžete poslou- 
chat rozhovory nepřátel nebo otrávit vědce zmáčknutím tlačítka 


v + Ach,spanilá krása nezkrotné džungle 


CONSPIRACY: THE WEAPONS OF MASS 


Jednou za čas se objeví hra, která prolomí všechna tabu. Jednou za čas se objeví titul, který redefi- 
nuje daný žánr, a nikdy už nebude nic tak jako dřív. 


muziku a disponuje jen pramálo zvuky. 
Jsou zde i stopy po zásahových zónách: 
rána do hlavy usmrtí, rána do těla lehce 
ublíží a rána do nohou a rukou neudě- 
lá vůbec nic. Nepřátelé sice reagují na 
zabití svého kamaráda, ale na zvuky 
výstřelů už ne, případně mají nadefino- 
vanou vzdálenost, od které o vás oka- 
mžitě vědí. 


CELKEM 


Conspiracy je jasným spiknutím 


proti dobrému vkusu. Jediným pozi- 
tivem by mohla být nízká náročnost. 
Ó bože, ó bože! 


AUTOR © MARTINHAVLÍČEK 


VÝROBCE : Team6 game studios + VYDAVATEL : Xing Interactive 


DISTRIBUTOR V ČR * není + V PRODEJI : právě teď * ANGLIČTINA : Lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE ; CPU 1GHz, 512MB RAM, 64MB grafika, 800MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1,8GHz, 5I2MB RAM, Radeon 
9700 apod, 800MB HDD + HOMEPAGE : team6-games.com + CENA : € 19,95, Denda.nl + MULTIPLAYER * internet, LAN 16 hráčů (DM, TDM) 


Ikdyž by možná bylo trefnější přirovnání k Interstate 82, 
koncept hry je jednoduchý: jezdíte v ozbrojených sporťácích 
a střílíte po jiných ozbrojených sporťácích, sem tam vylezete 
zautaavystřílíte část městské populace. Celé masochistické 


MANHATTAN CHASE 


Team6, barvitá partička z Holandska, se drží trendů. Když bylo „in“ Crazy Taxi, vytvářeli jeho napo- 
dobeniny, nyní je v kurzu GTAčko, tudíž pro změnu zparodovali je. 


ormur- BL 


pre: EL 
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hody jsou podloženy něčím, co můžeme s hodně velkou nadsáz- 
kou nazvat příběhem. Ve skutečnosti jde o souboj dvou drsňaček, 
nejlepší policistky a největší bestie Manhattanu. Hráč se přitom 
vžije do role obou, k dispozici jsou dvě kampaně čítající dohro- 
mady 16 misí. To je sice relativně vysoké číslo, bohužel jejich dél- 
ka je na pováženou, většinou je to otázka několika minut. Trvanli- 
vosthry prodlužuje několik zdánlivě nesplnitelných misí, v nichž 
jste vrženi do víru boje a takřka nemáte šanci se bránit. Vaší jedi- 
nou nadějí jsou buď cheaty a nebo demence nepřátel, jež se občas 
likvidují navzájem. 

Dalším „prodlužovákem“ je chování auta. Vehikl si totiž dělá, 
co chce, jeho ovládání vyžaduje víc než kapku cviku a řidičského 


umu. Rádi bychom zmínili i multiplayer, 
ale ruku na srdce, má to cenu? Stejně ho 
s vámi nikdo hrát nebude. 

Největším a také jediným lákadlem 
tohoto paskvilu jsou hromadně demo- 
liční mise, kteréžto zabírají paradoxně 
většinu z celkového počtu. Ježdění po 
širokých bulvárech Manhattanu a likvi- 
dace všeho, co se pohne, je zábavná 
činnost. Neznáme o moc lepší pocit než 
vplné rychlosti napálit raketu do káry 
před vámi s vědomím, že vám její hořící 
trosky následně olíznou kapotu. 


CELKEM 


Chcete-li si pořádně zanadávat, 
Manhattan Chase vám směle dopo- 


ručujeme. Nemyslete si ale, že vám 


zkrátí čekání na San Andreas. 


HEBEMZE.: 


AUTOR DANKRÁSNÝ VÝROBCE : Beenox * VYDAVATEL: Activision + DISTRIBUTOR V ČR : CD Projekt * V PRODEJI: červen 2005 + ANGLIČTINA: Lehká 
MINIMÁLNÍ KONFIGURACE : CPU 700MHz, I28MB RAM, 32MB grafika, 700MB HDD + DOPORUČENÁ KONFIGURACE : CPU 1400MHz, 


256MB RAM, 64MB grafika, 1GB HDD » HOMEPAGE : www.fireflyworlds.com/sh2 index.php + CENA : 1299,- + MULTIPLAYER : Ne 
OBTÍŽNOST: Lehká + STABILITA: Stabilní * PŘÍSTUPNOST : Snadno se naučíte 


4 | Jednozmnohazajimavých videí. 


5hratelných postav 
18 hodin hraci doby 
I různorodýchlokací 
7žirafich obratlů 


CELKEM "| = % 


Barevná, dětská, fantastická. 

..... 

(© psvcovauTs ET 
© £7*. Stále ješté horký kan- Atmosférický zvuk džungle. 


vý Ž LA 
JPYCHONAVIY | kačku všech dob. jenž Novátorské nápady, zábavné mezi- 
2M | si v minulémčísle 


i hry. 
M on L TRVANLIVOST: 0000s00.++ | 
tie svým netradičním 
námětem Zhřešite asi jen jednou. 

v zk Pí Hra nejen pro šišlaly 
SHREK 2 = MINSK | (sorry, Jankoviči). ale 
Podobné téma. totož- NS jd op ; 

k : ( ipro šťastným manžel- 
ný potenciál a na rozdil : bd ho an, 
od Madagascaru prst i i k, ' o dodano 
dolů. Takhle se animo- B kam, | Ny Senzační zábava se 
vaná zábava prostě skvělou atmosférou 
nedělá = Nepřátelelzeomráčitiúklidovýmvozíkem. „ —* a pekelným humorem. 


ZDRAVÍME VŠECHNY ČTENÁŘE | ČTENÁŘKY, HARDWAROVÉ MANIAKY, KTEŘÍ 
NEVÁHAJÍ PŘEPOČÍTAT VŠECHNY TRANZISTORY NA NOVÉM PROCESORU, ABY 
SI MOHLI BÝT JISTI, ŽE JICH JE OPRAVDU 120 MILIONŮ, JAK TVRDÍ VÝROB- 
CE, DÁLE I POČESTNÉ MANIODEPRESIVNÍ, OBSEDANTNĚ-KOMPULZIVNÍ ZVRH- 
LÍKY A SNAD I NORMÁLNÍ FANOUŠKY DOBRÉHO HW - SLOVEM JSTE VÍTÁNI 
VŠICHNI. Jelikož jsme právě vyhráli první cenu o nejdelší větu (a tedy i pobyt na 
koberečku u Aliho), vezmeme to hopem. Jsme rádi, že jste si při všem letním 
pokoukání na odhalené protějšky našli čas juknout na naše krví a olejem pokry- 
té stránky o nejnovějším dění ve světe hardwaru i softwaru. A na co se kro- 
mě našich staronových oslizlých ksichtů můžete těšit? Kromě nejčerstvějších 
novinek, recenzí a trochu přebroušené rubriky o nejlepším herním železu pro 
vás máme i podrobný článek o velice užitečném slipstreamování a pokec o pep 
sítích, klientech a mnoho dalšího. Více detailů naleznete na dalších stránkách 
a věříme, že se nudit nebudete. Jsme rádi, že dostáváme vaše reakce a návrhy 
jak tu a tam něco vylepšit, takže směle pokračujte, naše maily naleznete v tiráži. 


CO JE TO PERPENDICULAR TECHNOLOGIE? 


Ještě lépe, umíte to vyslovit třikrát rychle po sobě? Nechte marných pokusů a čtěte dál. Tato 
technologie se týká vylepšení příštích harddisků. Možná se to ani nezdá, ale právě HDD je oblas- 


HARDWARE 
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tí, kde vývoj ustal před mnoha a mnoha lety. Kapacita se sice neustále zvyšuje, jenže v podsta- 
tě jde pořád o to samé v bledě modrém, v hodně hustším a lépe miniaturizovaném bledě mod- | 
rém. A Perpendicular technologie toto „bledě modré“ postaví na hlavu a to doslova. Jde o nový 
způsob záznamu, který je postaven na původní technologii. Ta je pootočena o devadesát stupňů, | 
takže umožňuje mnohem efektivnější záznam. Jednoduše se tento nápad dá přiblížit porovnáním 
s dominem. Jednotlivé kostičky zabírají dost místa, když leží na zádech, když je ale postavíte do 
pozoru vedle sebe, místa je habaděj. Disky s touhle technologií brzo představí jako první Seagate 
a Hitachi, další výrobci se pomalu přidávají také. « 


APPLE DALO KOPAČKY IBM! 


Steve Jobs, hlavní ekonom firmy Apple, nedávno oznámil ne zcela šokující zprávu. 
Apple postupně skončí s produkcí PC založených na PowerPC procesorech od firmy 


IBM. Po deseti letech vzájemné spolupráce tedy přechází na jiného dodavatele. Pře- 
kvapení ovšem přichází právě v tuto chvíli. Oním dodavatelem není nikdo jiný než fir- 
ma, kterou chtěl Apple ponejvíc vyšachovat každým novým PowerPC uvedeným na 
trh. Nepovedlo se, takže se ke slovu dostalo pravidlo: „Když je nemůžeš porazit, tak 
je kup (nebo alespoň navaž spolupráci, tupče).“ Od června 2007 tedy budou v PC od 
Apple procesory Intel! Apple už začalo dodávat všem vývojářům speciální „kity“ se 
zabudovaným procesorem Intel Pentium 4 na 3,8 GHz, na kterých mají vznikat první 
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aplikace využívající síly Intelu. Steve Jobs tento radikální krok zdůvodnil snahou dělat 
pro své zákazníky pouze ta nejlepší PC. My, kdož víme, kde je pravda, tušíme, že jde 
spíš o mnohem nižší pořizovací cenu, která umožňuje snížit i cenu PC pro koncového 
zákazníka Applu. Tedy i zvýšit konkurenceschopnost. « 


JAK SE DAŘÍ SONY PSP A NINTENDU DS? 


Velice vyrovnaně. V Japonsku se v poslední době prosazuje spíš DS, a to zejména 
díky superoblíbené pařbě Nintendogs aneb jak v Japonsku vydělat na oblibě všeho, 
co připomíná tamagotchi. Ve prospěch PSP hovoří kromě síly hardware taky sna- 
ha tamních distributorů vydat první 
erotický materiál - jenom mírně cen- :Chcete 5 miliard dolarů? 
zurované filmy. Ty jsou odsouhlaseny 
firmou Sony a v době, kdy čtete ten- 
Staňte se majitelem LG Philips a jsou 


vaše! 


to článek, už zřejmě vstoupily do pro- 
deje. Budou postaveny tak, aby šly 
prohlížet pouze na asijských verzích Nedávno světlo světa (no, spíš tmu 
handheldu. Stejně, na co je někomu firemního trezoru) spatřil kontrakt 
erotický film na PSP? Aby si ho mohl 


prohlížet v letadle? Cestou v metru? 


vskutku obludných rozměrů - LG Phi- 
lips shrábne 5 miliard za to, že bude 
V čekárně u zubaře. © v příštích 3 letech pilně zásobovat 
HP plochými obrazovkami pro moni- 
tory a notebooky. Jen pro předsta- 
vu, ona suma představuje cca 20% 
tržeb i takového giganta, jakým je 
LG Philips. Jestlipak u jejich hlavního 
konkurenta Samsungu budou mít 
dostatek náhradního spodního prá- 
dla, až se o tom dozví. + 
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iKdyž už dva nestačí 


Šéfové AMD si zřejmě nedávno vzpo- 
mněli, že už dávno nebyli v televizi, 

a tak honem přispěchali s novými 
prohlášeními pro tisk. Kromě tuny 
tradičně sebevědomých prohlášení 
jsme se dozvěděli zhruba následu- 
jící, Na rok 2007 se plánuje modifi- 
kace řady Opteron a nynější počet 
jader se zvýší ze dvou na rovné čtyři. 
Další modifikace budou v přepraco- 
vaném power managementu, revizi 
HyperTransport sběrnice, v přidá- 

ní dedikovaných koprocesorů nebo 
technologií pro sdílení systémo- 
vých zdrojů na současně spuštěných 
instancích operačních systémů. Intel 
na to nepochybně nějak zareagu- 

je, takže budeme mít i nadále o čem 
psát. + 


iKonzole, nebo počítač? 


O nové PlayStation 3 se toho už 
popsalo i na stránkách našeho/vaše- 
ho/jejich ne časopisu hodně a to se 
zřejmě hned tak nezmění A co je tedy 
nového teď? Inu nikdo menší než Ken 
Kutaragi, prezident Sony Computer 
Entertainment, prohlásil, že PS3 má 
spíš být multimediálním superpočíta- 
čem než herní konzolí. Do seznamu 
doplňkových komponent tak přibyly 
pevné disky, a teď pozor, s předinsta- 
lovaným OS Linux! Že se tím do port- 
folia aplikací pro PS3 dostává i ryze 
neherní software, to je nad slunce 
jasnější. Umíte si sami sebe předsta- 
vit, jak děláte dokumenty a tabulky 
na své nové konzoli? + 


iSjednocení? Nikoliv! 


Když už to vypadalo, že Sony a Toshi- 
ba konečně najdou společnou řeč, 
něco se tradičně pos... Pokusy o slou- 
čení obou vysokokapacitních forem 
zápisu na optická média HD-DVD 

a Blu-ray jsou na maděru a uživate- 
lé můžou skřípat zuby. Oba formáty 
mají své mocné zastánce mezi filmo- 
vými studii, a tak to zatím vypadá, 

že si buď koupíte obě nebo prostě 
některé filmy neuvidíte. Uvidíme, 

jak zamíchá kartami fakt, že Blu-ray 
bude součástí konzole PS3.. + 


=: 
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CREATIVE 
| SOUNDBLASTER 


ZVUK NA PC PROCHÁZÍ ŠPATNÝM OBDOBÍM. VĚTŠINA UŽIVATELŮ SE DNES 
SPOKOJÍ SE ZVUKOVKAMI ZABUDOVANÝMI VE SVÝCH ZÁKLADNÍCH DES- 
KÁCH. FIRMY, KTERÉ SE SNAŽÍ PRODUKOVAT KVALITNÍ PŘÍDAVNÉ ZVUKOVÉ 
KARTY, TO NEMAJÍ VŮBEC LEHKÉ, PROTOŽE INTEGROVANÁ ŘEŠENÍ UŽ USPOKOJUJÍ I NÁRO- 
KY NA PROSTOROVÝ ZVUK, PŘIČEMŽ JEJICH MINIMALISTICKÝCH KVALIT SI MÁLOKDO VŠIMNE. JAK NA 
TRHU PRORAZIT, SKUTEČNĚ ZABODOVAT? JE TŘEBA PŘIJÍT S NOVÝM ŘEŠENÍM? 


Právě to udělala firma Creative. Recenzovaný výrobek je totiž externí zvuková karta, zapojená do PC přes USB 2.0, Několik z vás se s ohledem na rychlost komu- 
nikace přes USB jistě vyděsilo, jiní si říkají, k čemu to je dobré, a ti zbylí si myslí, že to bude drahé. Ovšem pouze jedna skupina má oprávněné obavy. Zadarmo to 
není. Karta využití jistě najde - například pracujete-li na notebooku (kde jinak upgradovat nejde) nebo na více různých počítačích, USB rozhraní ve své druhé verzi 
podporuje velice široký datový tok, který bez problémů stačí zvukové kartě. A to dokonce i takové, co pracuje s vysokou kvalitou jako Audigy ©. Zvuk je počítán ve 
24bitové kvalitě, ve které pracují i všechny převodníky, takže ke ztrátám nedochází. Samplování probíhá až na 96 kHz, tedy mnohem výš než u běžných zvukovek 
pracujících pouze s CD Audio kvalitou. Audigy je jinde a za vzor si bere rovnou DVD Audio. Samozřejmě vám je umožní přehrávat. Jestli máte skutečně audiofilní 
nálady, doporučujeme vyzkoušet, Creative byli tak milí, že k balíku s kartou přibalili i vzorové DVD Audio s několika songy různých stylů, z čehož zejména klasika 
zní skutečně jako živý orchestr. Po stránce zvukové kvality maximální spokojenost! 


Jsme v GameON, proto se ptáme: „Co dokáže karta po herní stránce?“ Odpověď zní: všechno. Klidně se zasmějte, ale nejde o vtípek. Audigy 2 NX podporuje 


všechny myslitelné formáty od EAX 3.0 po Aureal 3D, to vše na maximálně prostorovém výstupu pro sedm satelitů a jeden subwoofer. Komplet to jde apliko- 


vat také na sledování DVD filmů nebo jenom obyčejné lelkování u kvalitní hudby. Nevadí, jestli to je „pouze“ v CD kvalitě, Audigy obsahuje promyšlenou vychytávku 
jménem CMSS, která vám ze stereo zdroje na výstupu udělá simulované 71. Testovali jsme a zní to skvěle. Samotná zátěž na CPU i přes užití USB není vysoká, 
naopak. Je sice vyšší než u PCI verze Audigy, ale je nižší než u integrovaných karet! Když si k tomu připočtete sexy krabičku, která se vám zjeví na stole nebo ve 
skříni počítače, musí být jasné, že podobné řešení má něco do sebe. A to jsme ještě nezmínili množství vstupů a výstupů na kartě, najdete tady opravdu všechno 


Mikrofon s vlastním potenciometrem navrchu karty, sluchátka, Line-in, optical in, výstupy pro satelity (front, rear, sub, při 71 se použije i sluchátkový výstup), 


spdif out, optical out. Nic nechybí. Krabička jde ovládat několika knoflíky a kolečky přímo na ní, například Master Volume nebo ona funkce CMSS, K dispozici je 
též dálkový ovladač, kterým lze ovládat příjemný program Creative Media Center. Když k tomu připočtete pohodlnou instalaci ve Windows XP, není mnoho, co 
bychom Audigy 2 NX mohli vytknout. Navíc cena není přehnaně vysoká. Rozhodně ne za skvělý výrobek, který dostanete 


DB © 2VRMS, HEADPHONEJSIDE - 96DB © 2VRMS > SAMPLOVÁNÍ ZVUKU 
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CENA: 2640 Kč 


MX 


LOGITECH SE V POSLEDNÍ DOBĚ STÁVÁ SYNONYMEM KVALITNÍCH VÝROBKŮ PRO HRÁČE. 
NEJEDEN PROGAMER SI NEMŮŽE VYNACHVÁLIT JEJICH PROFESIONÁLNĚ ZAMĚŘENÉ MYŠI. 
TY SE VŠAK NUTNĚ NEMUSEJÍ OMEZOVAT POUZE NA TUTO ÚZKOU SKUPINU. NEJOBLÍ- 
BENĚJŠÍ ŘADOU MYŠÍ BYLA MEZI HRÁČI VŽDYCKY MX 3XX A MX 5XX. Z KATEGORIE 
DRAŽŠÍCH A PRECIZNĚJŠÍCH MYŠÍ PĚTKOVÉ ŘADY JE I DNEŠNÍ MODEL MX 518. JEHO 
PODIVNÝ VZHLED NECHTĚNĚ TLAČÍ DO HLAVY PŘEDSTAVU NAKRKNUTÉHO DESIG- 
NÉRA, KTERÝ MYŠ OMLÁTIL KLADIVEM. PAK SE MARKETINGOVÉMU PRACOVNÍKO- 
VI, MOMENTÁLNĚ NA TRIPU, TENHLE NÁVRH ZALÍBIL, A TAK HO NAKONEC MÁME 
VE FINÁLNÍM PRODUKTU. NIC PROTI, ALE MX 510 TŘEBA V RUDĚ VÍNOVÉM PRO- 
VEDENÍ VYPADALA LÉPE. 


Logitech ztrácel na poli kvality na svého velkého rivala Razer hlavně díky možnosti nových 
modelů konkurence, které uměly měnit DPI neboli citlivost za běhu. Tedy ne za běhu systému, ale 
přímo během hraní. To samé jde nyní provádět i s touto myškou. Jestli pamatujete tlačítka nad a pod 
kolečkem, jež jste nikdy nepoužili, tak ty mají konečně svou funkci. Klidně jimi můžete přímo v zápasu v UT2k4 měnit 
citlivost z 1600 DPI přes 800 až na minimalistických 400 DPI. Zvednete ostřelovačku, snížíte citlivost, jemně a precizně zamíříte na soupeřovo oko. Davy vás 
budou milovat a vy budete v duchu děkovat Logitechu. Když nestačí předvolené citlivosti, pomůže jednoduchá utilitka, která umožňuje nastavení až pěti profilů, 
mezi nimiž pak ve hře můžete libovolně přepinat. 
MX518 sedne do ruky podobně jako předešlé myšky z této řady, máme dokonce pocit, že tvar se nijak nezměnil. Proč taky. Myš není vůbec těžší, i když její vnitřnos- 
ti mají nějakou tu elektroniku navíc. Optický engine MX umožňuje u této generace scanování povrchu o detailu až 5,8 MPixelů, přitom provádí refresh až 125 za 
vteřinu. Výsledkem je možnost provést na stole kosti-v-těle-roztékající zrychlení 15 g! To by mělo stačit i mistrům z turnaje WCG. Myška kromě podivného vzhledu 
nemá vážnou slabinu, za což je samozřejmě nutno zaplatit. Naše zkušenosti s výrobky Logitech ale říkají, že jde o dobrou investici. Jak občas tvrdíme: „Váš počítač 
je jenom tak silný, jak silný hlodavec jej pohání.“ S tímto hlodavcem jste v suchu. 


LOGITECH© MX" OPTICAL ENGINE: 5.8 MEGAPIXELŮISEKUNDU + STUPNĚ ZMĚNY CITLIVOSTI : | 1,600, 800 A 400 DPI » 
AKCELERACE : 156 > 125/SEKUNDU - UPDATE STAVU PŘES USB, I6BIT USB KOMUNIKACE -+ CENA : 1450 Kč 


:Hackeři se s tím nemažou 


vanější plánovaný útok hackerů v his 


torii sítě. Má jít o koordinovanou zteč 


trojice speciálně napsaných škodli 


vých kódů typu trojský kůň - Glieder, 


Fantibag and Mitglieder ně jme 


novaný proniká do infikovatelných 
systémů a otevírá backdoory, druhý 
vyřazuje ochranné prvky počítače 
a Mitglieder ustanoví spojení s „tvůr- 
cem“. A proč až takováhle snaha? 


Předpokládá se, že cílem je vytvoření 


rozsáhlé sítě z napadených počíta- 
čů a její komerční využití. Odhaduje 
se, že cena přístupu na jeden počí- 
tač má na černém trhu cenu kolem 


5 centů. Ach jo 


iKdyž mapa, tak jenom 3D 


————... — A 


Pokud byste se teď vydali do ulic San 
Francisca, mohli byste zahlédnout 
velice podivně vypadající nákladák 
společnosti Gogole napěchova- 

ný lasery a digitálními kamerami 

Cíl tohoto počínání je velice pros- 

tý - komplexní zmapování povrchu 
města a uložení ve formě 3D objektu 
Tato metoda mapování by v budouc- 
nu měla výrazně ulehčit orientaci 

a pohyb ve městě, podle tvrzení auto- 
rů jde o žhavou obchodní komoditu 
Za branami Frisca však tato akce 
zřejmě neskončí, v plánu jsou i další 


mesta 


+Filmečky moje, kde jste 


————— < 


Pro změnu je nám zde slibována dal- 
ší revoluce. A to hned ve dvou odliš- 
ných úhlech pohledu. Společnosti 
EZTakes a Totalvid na konferenci 
Digital Media Summit v LA prezento- 
valy své vize ohledně distribuce filmů 
internetem. EZTakes nabízí možnost 
stáhnutí produktů ve formě ima- 

ge a následné vypálení na DVD a to 


plně v režii jejich software. Staho- 


vat lze z různých serverů současně 
uvažuje se i o možnosti P2P spojení 
Systém sám obsahuje dále podpo 
ru pronájmu stažených filmů a sadu 
ochranných prvků jednoznačně iden 
tifikujících osobu uživatele. Totalvid 
je koncepčně konzervativnější a jde 
V podstatě o systém distribuce ve 
formátu wmv i s jeho ochrannými 
mechanismy. Co se týče nabídky 
Totalvid by se měl orientovat na užší 
cílovou skupinu - akční sporty, anime 


apod., místo klasických bijáků 
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ZKRATKA MNOHA VÝZNAMŮ 


VÝMĚNNÉ SÍTĚ TYPU P2P PATŘÍ K FENOMÉNŮM SOUČASNOSTI. PRAKTICKY KAŽDÝ, KDO POUŽÍVÁ OSOBNÍ 
POČÍTAČ, SE JIŽ S TÍMTO POJMEM SETKAL NEBO V BRZKÉ DOBĚ SETKÁ. PRÁVĚ PRO TY, KTEŘÍ V TÉTO PRO- 
BLEMATICE TÁPOU, JE URČEN TENTO ČLÁNEK 


Rádi bychom upozornili že se nebudeme věnovat moralizování o (nejlegálnosti obsahu, který v nich proudí, proto tady nejs- 
me a nemáme na to ani místo. Jak, proč a na co P2P sítě používat je čistě vaše odpovědnost. 

P2P sítě fungují na principu propojených klientských programů. Tito klienti, instalovaní na koncových stanicích, zabez- 
pečují oboustrannou výměnu dat s ostatními prvky sítě. Podle vnitřní struktury a způsobů realizace této komunikace se dají 
rozdělit na několik skupin. K efektivnímu vyhledávání a přenosu dat je nutné, aby v rámci sítě existoval seznam připojených 
uzlů a taky přehled dat sdílených v síti. Právě způsob, jakým klienti dané sítě získávají tyto „řídicí“ informace z centrálních ser- 
verů nebo přímo od jiných klientů, dělí sítě na centralizované a decentralizované. Asi intuitivně tušíte, že ty s centralizovanou 
správou jdou snáze „vypnout.“ Proč by to někdo chtěl, asi není nutné sáhodlouze vysvětlovat, že? 

Jedním z možných řešení je umístnit servery do zemí s nižším právním vědomím nebo síť rozdělit na množství vícemé- 
ně samostatných celků (typickým příkladem je třeba DirectConnect). Máme tak další dělení - globální a buňkové sítě. Abyste 
v tom nezačali moc plavat, přejdeme od technologie k představení borců, o kterých tu hovoříme: seznamte se s nejznámější- 
mi pop sítěmi současnosti - Gnutella, Gnutella2, eDonkey2000, KaZaA/Fasttrack, DirectConnect, Kad a BitTorrent či jeho 
nový derivát eXeem [ten se ale od zbytku sítí liší dosti hodně). Jak jsme již řekli, jednotlivé sítě nejsou technickou podstatou 
stejné, proto jsou například eDonkey2000 nebo DirectConnect vhodnější na přenos větších objemů dat než třeba Gnutelly. 
Ve všech máte z čeho vybírat, výběr všeho, od her přes software až po filmy a muziku je opravdu obrovský. To bylo nutné mini- 
mum teorie, už se můžete vzbudit, přecházíme k praxi. 

A ta je hodně jednoduchá. V podstatě si stačí stáhnout a nainstalovat klienta vybrané sítě, určit adresář pro sdílení 
a prakticky hned můžete vyhledávat i stahovat data [ovšem v případě, že používáte firewall, je nutné otevřít porty, jež daná 
aplikace používá ke komunikaci s vnějším světem). Vámi přijaté „balíčky“ dat se rozesílají dále a prakticky rozšiřují kapacitu 
sítě dál a dál. U BitTorrentu je postup iniciace stahování poněkud odlišný, o tom však až někdy příště. Klienti kontrolují inte- 
gritu a kontrolní součty přijatých dat, slunce svítí, ptáci zpívají a všechno jde náramně. Jenže až tak idylické to zas není. 
Ani pep totiž rozhodně není bezpečným místem. Kromě občasného podvrhování falešných souborů nebo dvojitých pří- 
pon - tedy stáhnete si něco jiného, než jste si mysleli, že stahujete (v lepším případě se jenom naštvete, v horším 
máte v počítači nezvaného hosta), může být problém se službou jako takovou. Aplikace s uzavřeným kódem mohou 
obsahovat koktejl škodlivých příměsí od spyware až po trojské koně. Taky sítě s uzavřeným protokolem mohou 
být zneužity svými tvůrci k nejběžnější věci - vydělávání peněz (causa KaZaA aneb jak se stát členem systé- 
mu distributivního počítání). Proto je třeba volit pečlivě, a abychom vám to trošku usnadnili, někde kolem by 
se měla povalovat tabulka našich oblíbených klientů, která vznikla po dlouhé, otevřené a přátelské diskuzi 
redakce (věděli jste, jak těžce se nasazuje zpátky levé oko do oční jamky?). Zkrátka každý má svého favo- 
rita a někteří navíc i kudlu v kapse. Inu, ať nám to tahá co nejrychleji. 


Jméno? Ze které sítě to sakra tahá? A kde to sakra mám hledat? 


BitTorrent http;//azureus.sot ge.net 
eDonkey2000, Kad http;//www.emule-project.net 
DirectConnect http://deplusplus.sourceforge.net 
eDonkey2000, Gnutella, 


Gnutella?, BitTorrent www.shareaza.com 


JAK MA TO? 

DNEŠNÍ MENU: SLIPSTREAM 

Pryč jsou časy, kdy jste museli řešit všechny problémy svých Windows 
obligátním spasitelským příkazem „format c:“. V dobách pravěku, tedy 
kolem poloviny devadesátých let minulého století, jste museli formáto- 
vat disk, snad i když se vám opozdily hodiny v systému. 


zejména když 


Ale neztrácejte nad 


odborníci z GameON 


ující, up-to-date 


klidně oživíte i kor 


pletné promazaný poč 


p, který vám popíšeme 


složitým výrazem slip 


mu bud 
lačku Windows 
álně roztavte 
prázdné CD, f 


čilejší vypalovací 


místo na disku 
nejde o níc, co by vaše opice pří dodrž 


nezvládla i během pojídání banánu. Dos 


pravy, začínáme! 
ku Windows XP do CD m 


chen její obsah do složky „ch xp“ (použijte 


Vložte svou instala 


a zkopírujt 


Ju vám dc 


jzději měli co ne 


berte „CD-ROM (Boot) 
obrázku nas 


2nuje se p 


no, které přejmen 


stažený z internetu, pak jde p 


2nto soubor zkc 


race. Klikněte na oblíbené,/záviděné/ jejich-ne t 8 


tí 


ložku „Spt 


t" nebo „Run" v anglické verzi tors“ na 4. V tabulce Label ve 


stiskněte En- te 
ti z dob DOSu 


Do řádku napište „cmď“, bez uvozo» né jméno originálního CD 


- do položky ISO 9660. Po né 


ter apo 


ném kliku na „New“ si v obrazovce 


odX | [ENTER] 
32 | [ENTER] 


xpsp?.exe /integrate:chxp [ENTER] 


te do kořeno. 


0, jak mělo 


směli jste 


1,OK“, Jestli ne 


éhat na svou opíci, nejspíš něco pod 


xp“ máme updatovanou instala- 


guje, blahopřejeme. Jestli není 


napište nám a my vám zkusíme 


ké, musí být bootovatelné a musí 


dit. Místa je málo, takže pro 


dosáhnout? Nejdříve r 


ne získat obraz (image) z boot sek- 


toru na původním instalačním CD. To, aby se podobaly jako vej 


ce pálenému vejci, Spusťte prográmek ISOBuster a otevř 


v něm mechaniku 


jíte prvel 


o 
o 
a 
A 
o 
z 
A 
a 
o 
= 
o 
A 
o 
A 
o 
o 
a 
a 
A 
o 
o 
o 
o 
= 
A 
o 
=] 
A 
a 
o 
a 
a 
= 
o 
A 
o 
o 
= 
2) 
A 
o 
o 
o 
o 
A 
A 
o 
= 
A 
A 
o 
A 
o 
A 
a 
= 
o 
o 
A 
a 
3 
o 
o 


KUPUJETE SESTAVU? 
Naši experti radí jaké komponenty vybrat do počítačové 
sestavy přesně dle vašich finančních možností. 


SESTAVA: VLADIMÍR ILJIČ LENIN 
Ošklivý stařík, o kterém víte tak akorát to, že umřel 
na syfilis (ergo nebyl žádnej asketa) a že jste kvů- 
li němu málem rupli z dějáku. Kdysi holt byl vůdce 
proletariátu na vrcholu slávy a nezůstali na něm 
trenky suché, dnes jsou ty časy už dávno pryč 
a tato sestava je na tom podobně. Něco na ní uhra- 

jete, ale perspektivu nemá vůbec žádnou. 


uAMD K7 Sempron 2300+ BOX socket A : 
MOTHEPBGAROMICROSTAR K7N2 Delta? : 170 
RAVD12MB DDR 400MHz PC3200 : 1280,- 
GRAFICKÁ KARTAGapphire Radeon 9800PRO, 128 MB 3 4: 
DisKkSEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 8OGB, SATA * 1700,- 
ZVUKOVÁ KARTAOn-board postačí 
Celková cena: 10 810 KČ 


SESTAVA: DARTH VADER 
BB Jo. tak tenhle chlápek je věru charismatický. Jeho 
milý a sympatický kukuč budil ze sna naše zpoce- 
né otce a my se na něj stále koukáme s uznáním. 
Co naplat, teď je pan někdo, ale další generace na 
jeho vrozenou eleganci a skvělé manažování lid- 
ských zdrojů zapomenou. Proto je tahle sestava 
dobrou volbou pro dnešek, ale zítřek jí už patřit nebude (obraz- 
ně řečeno). 


cPuAMD Athlon A64 2B800+ 64-bit HT : 3400 
MOTHERBOARDASUS KBNA4-E DELUXE 3 2890, 

Rawa x 512MB DDR 400MHz PC3200 : 2560 
GRAFICKÁ KARTASapphire Radeon X700PRO, 256MB 
DDR3 : 6020,- 

DisKGEAGATE Barracuda 7200.7 PLUS 160GB : 2500, 
ZVUKOVÁ KARTACreative SB AUDIGY 2 ZS 3 2240,- 
Celková cena: 19 610 KČ 


SESTAVA: BILL GATES 
Tak tohle je jasný král. Dokázal co nikdo jiný - kro- 
mě svých dědiců, akcionářů a berňáku sjedno- 
til celý svět v nenávisti k jediné osobě, tedy sobě 
samému. Na vrcholu je permanentně už několik let 
a vzhledem k tomu, že jeho Okenní sága pokraču- 
je, tak se na tom ještě DLOUHO nic nezmění., Proto 
tuhle sestavu jednoznačně berte, můžete-li si ji dovolit, a pak už 
se nemusíte starat o víc než sledování grafických orgií, A to na 
hodně dlouhou dobu. 


cPUAMD Athlon A64 3500+ socket 939 : 
MOTHERBOARDASUS ABN-SLI DELUXE * 4640 
pAw1GB (KIT 2x512MB) DDR 400MHz CL2 
KINGSTON BOX : 5000,- 
GRAFICKÁ KARTAGapphire Radeon XBOOXL, 256MB DDR3 : 
«SEAGATE Barracuda 7200.8 400GB : 8990. 
JKOVÁ KAR 


Celková cena: 39 730 KČ 


MA ZAVÉR 

Dnes jsme vám přinesli pouze drobné změny v sestavách, ceny 
se nehýbou a nové výrobky ještě nevzaly svět útokem. Už brzy 
ale čekejte pořádně výkyvy. My za vás promáčkneme nové železo 
a zjistíme, co se vyplatí koupit. Ceny uvádíme s DPH a jsou nejvíc 
up-to-date, jak je to jen možné. Sestavy představují pouze vodítko 
k výběru klíčového hardware. Ostatní doplňky kupujte podle libos- 
ti (nebo spíše podle váhy vaší peněženky). « 
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„JAVA HR" 


AUTOR 


ONDRA POHL RA Te f : 
VÝROBCE : Gameloft + ANGLIČTINA 3 Lehká + CENA : 80,- » OBTÍŽNOST : Lehká + MULTIPLAYER * 


K500,K700, S700i, T610, T630, T637, V800, Z1010, Z500, 2600 


ení PODPOROVANÉ TELEFONY : Motorola C380, C385, C650, C651, C975, E1000, E398, E550, V180, V220, 
V3, V300, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, V980; Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6020, 6100, 6200, 6220, 
6230, 6260, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210,7250,7260,7610,7650, N-Gage, N-Gage OD; Sagem my-C4, my-C5-2, my X5-2, my X5-2T, my-V55, my-V65, my-V75, my-X4, my-X7; Samsung 
D500,E310,E330,E630,E700,E800, E808, E810, E820, X460, Z105, Z107; Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30, V902; Siemens C65, C65V, CT65, CX65, CX70, CXV65, M65, S65, S65V; Sony-Ericsson F500i, 


ASPHALT: URBAN GT 


Speed pro PC. 


P » Hned zkraje vás do očíuhodí 
množství věhlasných značek, které jsou 
pro tuto hru licencovány: namátkou 
jmenujme třeba Ford GT, Audi TT Road- 
ster, Lotus Elise nebo Chevrolet Corvette 
C6. Celkem je jich devět, u každé najde- 
te tabulku se základními parametry 

a můžete jim samozřejmě vybrat i bar- 
vu.Stejně podařené jsou i destinace, na 
nichž budete s těmito krasavci závo- 
dit.Po Londýnu, Paříži a New Yorku se 

je Luxorem přes Vladivostok až po zlatý 
hřeb večera, americkou Route 66. Tratě 


se od sebe liší nejenom profilem a hus- 
totou provozu, ale přirozeně i panora- 
matem a některými charakteristickými 
vlastnostmi (v Rusku je sníh a pekelně 
to klouže). 

Aby vás Asphalt: Urban GT neomrzel 
po dvou hodinách, připravili jeho tvůr- 
ci malou lest: zpočátku nemáte přístup 
ke všem tratím a autům, ale musíte si je 
postupně odemknout. Stačí jen nasbírat 
dost peněz na startovné v dalším kole 
nebo na zakoupení nového auta. Ptá- 


vF 


te se jak? Samozřejmě skrze vítězství, 
ale i další vylomeniny, které můžete 
V silničním provozu provádět (neho- 
dy, poškození policejních vozů atd.). 
Naopak pokud máte tu smůlu a policej- 
ní hlídka vás dostihne, o nějaké peníze 
přijdete. 

Obtížnost však není nastavena nik- 


terak vysoko, a tak pokud jste jen prů- 
měrně šikovní, za jedno odpoledne ode- 
mknete všechny tratě a auta. To ovšem 
neznamená, že pro vás hra končí, nao- 
pak- kdykoli se můžete vrátit a zajez- 
dit si na náhodně vybrané trati a místě 
třeba ve chvíli,kdy sedíte v autobuse 

v dopravní zácpě. 

Kromě klasického závodění ve sku- 
pince čítající osm aut máte ještě na 
výběr herní mód nazvaný Sázka, v němž 
vsadíte proti svému jedinému protiv- 
níkovi určitý obnos a vítěz bere vše. 


»»» Dlouho se čekalo na pořádnou závodní hru, která by nebyla z ptačího pohledu. Francouzský gigení 
Gameloft naše prosby vyslyšel. Jeho odpověď se jmenuje Asphalt: Urban GT a připomíná sérii Need for 


Pokud vám na mysli vytanula stařičká pařba z Amigy Crazy Cars, jste na správné adrese. 
Samotné závodění je spíše arkádového charakteru, od dnešních mobilů ještě nelze 


očekávat realistické simulátory. Fyzika chování auta je poměrně vágní, ale na druhou stra- 
nu, viděli jsme i horší - a toi na PC. O nějakém poškození vozidla si můžete nechat jen zdát, 
sebehorší havárie končí maximálně sekundovou penalizací. 


78 kmh 


Všude na trati jsou rozesety bonusy 
v podobě velkých svíticích obrazců. Dobré 

je sbírat ty ve tvaru blesku, protože pak máte 
možnost využít speciálního zrychlení, při 
němž vám šlehají plameny z výfuku a protivní- 
ci zůstávají daleko za vámi. 

Ovšem na trati se nenacházejí jen hezké 
věci - všudypřítomná auta plazící se jako šne- 
ci bereme jako nutné zlo, ovšem horší je to se 
silničními zátarasy a dokonce hřeby, které na 
vozovku položí policisté snažící se vás zasta- 
vit. Občas jim také na pomoc přiletí vrtulník, 
ale jeho funkce je spíše estetická. 

Ačkoli na dnešní poměry počítačových her 
vypadá grafika docela hranatě a s nevýrazný- 
mi barvami, na mobilech je to jedna z nejlépe 
zpracovaných her, která se může poměřovat 
jen se špičkovým Highway Racer. 

Při hře totiž poznáte, jakým autem zrovna 
jedete, občas se stihnete podívat i na hezkou 
siluetu města v dálce, jen trať samotná a její 
okolí vypadá jako dvě šedozelené šmouhy. Na 
druhou stranu, asi právě díky tomu běhá hra 
velice svižně, takže pocit z rychlosti nad tři sta 
kilometrů v hodině je docela působivý a může 
se vám stejně jako mně stát, že při průjezdu 
zatáčkou budete naklánět tělo a hlavu, čímž se 


K+ kmh 


JAK OBJEDNAT 


adkc=u 


stanete terčem posměchu svého oko- 
lí.Ani v takovém případě ale nevěšte 
hlavu. Pokud máte objemnější telefon, 
otlučte ho smíškovi o hlavu, menší 
modely mu se zapnutými vibracemi 
nacpěte do úst a zavolejte. t + 


GRAFIKA 
Asitonejlepši,co na současných 
mobilech střední třídy můžete vidět. 
ZVUK 
Slušný, ale nic se nestane, pokudho 


0000000 


vypnete 
HRATELNOST 


Velice chytlavá hraarkádovitého 


stylu,nepřiliš náročná. 
TRVANLIVOST 
Všechny traté odemknete celkem 


o 00000co5ss 


rychle,pak už tuneni nic nového. 
VERDIKT 
Lepši závodní hru pro mobily byste 


hledali asi jen těžko.|když nevydrží 
věčné a jde spíše oarkádový simulá- 
tor, určitě se zalíbí 
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VÝROBCE: Morpheme + ANGLIČTINA: Lehká + CENA: 80,-+ OBTÍŽNOST: Střední + MULTIPLAYER : Není PODPOROVANÉ TELEFONY: Nokia 3510i, 3300, 5100, 6600, 6610, 7210, 7250, 3650, 7650, 7600, 6230; 
Motorola T720, T720i, V300, V500, V525, V600; Sharp GXI0, GX10i 


( 3 EVERYTHING EXPLODES 


»»» Klasické vesmírné střílečky, v nichž jen letíte s malou raketkou a ničíte všechno, co se vám posta- 
ví docesty, byly populární před lety. | když se zdálo, že jejich sláva nenávratně pohasla, teď jsou díky 
mobilním telefonům opět na výsluní. 


« 


»» Tentokrát se ale nepodíváme do ves- 
míru, nýbrž zůstaneme na Zemi, kterou 
budete coby pilot vojenské stíhačky hájit 
před zlými mimozemšťany, jež nás jako 
obvykle chtějí zkolonizovat a podrobit. 
To se samozřejmě málokomu líbí, a tak je 
čas usednout do stíhačky a letět stále jen 


= JAK OBJEDNAT 


Nastavení není nikterak rozsáh- 
lé a za zmínku stojí pouze volba druhu 
střelby: na výběr máte střílení na stisk 
klávesy, automatické anebo pouze při 
pohybu stíhačky. Co si vyberete, je jen 
na vás, mně však překvapivě vyhovova- 
dají pomocná letadla, samozřejmě nechybí aniští- © lo novátorské řešení v podobě poslední 
ty nebo životy navíc. možnosti. ++ 

Naštěstí se povedlo prostředí pod vámi, kte- 
ré se mění a alespoň zčásti oživuje jinak nepří- 
liš zábavné létání. Začínáte v Grand Kaňonu, pak CELKEM 
se přesouváte do okolí městečka Roswell, přes 
Yosemitský park a Area 52 doplujete do velké- 
ho finále nad Pacifikem. Každé z těchto prostře- 
dí je rozděleno na tři podúrovně a poslední z nich HRATELNOST o00000vvcs 

Stejně jako v ostatních vesmírných je zakončené, jak jinak, velkým bossem. Obvyk- TRVANLIVOST oe00000vccs 
střílečkách i tady vypadávají z rozstří- le mívá podobu velké kosmické lodi střílející na VERDIKT 
lených nepřátel bonusy. Bohužel se nese- všechny strany, ale ani to není nic zajímavého. Hru 2D vesmírná střílečka je specific- 


GRAFIKA 000000000 
kupředu. Nenechat se zabít a třeba při- ZVUK 0000000000 


tom i pár emzákům natrhnout zadek. 


tkáme s ničím originálním, z čeho byste © si můžete uložit pouze na začátku úrovně a tu pak musíte dojet na jeden zátah. Z hlediska ký žánr, který nezaujme každého 
žasli.Jsou to jen stará anudnánavyšová- © vyváženosti mezi obtížností a délkou hraní je toto asi nejrozumnější řešení, navíc vylep- a spoustalidi by se dokonce mohla 
nívýkonnosti zbraní ,někdysekvámpři- © šené tím,že pro ukládání máte k dispozici celkem tři sloty. nudit. Pokud se vám ale podobné hry 
velicelíbí,s Everything Explodes 
nedopadnete nijak špatně 


VÝROBCE : Gameloft + ANGLIČTINA : Lehká + CENA ; 50,- + OBTÍŽNOST: Střední + MULTIPLAYER : Není PODPOROVANÉ TELEFONY : Alcatel One Touch 556, 565, 756; LG C1100, C1200, C2200, L3100; Motorola 
C380, C385, C650, E1000, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V500, V505, V525, V550, V600, V620, V635, V80, V980; Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3410, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 
6200, 6220, 6230, 6260, 6310i, 6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD; Panasonic X60; Sagem my C4, C5-2, X5-2, X5-2T, V55, V65, V75, X4, X7; Samsung D500, E310, 
E330, E630, E700, E800, E810, E820, P510, X460; Sharp GX10, GX15, X20, X25, GX30; Siemens C60, CX65, CX70, CXV65, M50, M55, M65, MC60, S55, S65, S65V, SK65, SL55, SXI; SonyEricsson F500i, K500, K700, S700i, 

T610, T630, V800, Z1010, Z500, 600 


BLOCK BREAKER DELUXE JK OBE 


»»» Skupinu her se společným názvem Arkanoid snad ani netřeba představo- 
vat. Stejně jako v případě Tetrisu jde o jednoduchý nápad a tisíceré zpracová- 
ní, některá jsou lepší, jiná horší. 


v8  zanat2s adnjva | 245305 TSTY 


»» A hned z kraje si 
můžeme říci, že toto zpra- 
cování je opravdu velmi 
povedené. Začněme třeba 
délkou hraní. Uvnitř nalez- 
nete celkem sedm „dom- 
ků“, přičemž každý z nich 
je rozdělen na pět až deset 
samostatných úrovní. Je 

te ba jasné, že tohle na jedno 
U X% odpoledne rozhodně nebu- 

u 4 de, navíc určitě nehrajete © třeba bude pohybovat rychleji. Stejně tak mohou být vylepšeny 
hry na mobilu stejně jako na PC - tedy na jeden zátah, ale pouze © imíčky- kupříkladu se roztrojí nebo budou schopny rozbít něko- CELKEM 
ve chvíli kdy máte čas a nudíte se. Tose pak Block Breaker Deluxe © likcihel navíc. Některé speciální bonusy pak můžete ve virtuálním 
může stát zábavnou i na několik týdnů. obchodě směňovat za peníze a ty pak za životy anebo jiné bonusy. 


způsobem rozšíří: buďto se zvětší, dostane laserové dělo nebo se 


GRAFIKA 000000000 
ZVUK o0000svvco 
HRATELNOST 000000000 


Design úrovní je silnou stránkou zpracování.Přispíváktomu © Tedy ne že bychom tohle už stokrát neviděli, ale je to stále zábav- 
třeba iněkolik druhů kostiček:do některých musíte udeřitněko- © néanyníina mobilu. 


likrát, jiné nejdou zničit vůbec anebo jen se speciálním bonu- Grafika je celkem průměrná, ale to u tohoto typu her příliš TRVANLIVOST o0000000so 
sem, jiné zase po nárazu explodují a zničí vše okolo sebe. nevadí. Naopak hratelnost je celkem tradičně dobrá, obtížnost VERDIKT 

Bonusy jsou další stránkou, která dělá hru mnohem pestřej- © přiměřená, ale v úrovních na konci jednotlivých domků, kterým Tenhle kousek sice není žádná novin- 
ší a hratelnější. Z označených kostek (ty zelené s modrou tečkou — vévodí boss (obvykle v podobě nějakého létajícího monstra, kte- ka. ale přesto by ve výbavé vašeho 
uprostřed) vypadávají předměty, jež byste se měli snažitzachy- © réklade kostky), je to o něco těžší, protože je musíte zvládnout na mobilu nemělchybět stejné jako 
tit. Pokud budete úspěšní, možnosti vaší plošinky se nějakým ©— jedenjediný zátah. tt Yoptris. 
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Provozovatel Expansion Group a.s., U Habrovky 247/11, Praha 4; infolinka 723936782, po-pá: 10:00-17:00 


VÝROBCE : Mr. Goodliving + ANGLIČTINA ; Lehká + CENA :??,- + OBTÍŽNOST : Střední + MULTIPLAYER : Není PODPOROVANÉ TELEFONY ; Motorola T720, T720i, V300, V303, V500, V525, V600, C450, C550, 
C380, C385, C650, C975, C980, E1000, E398, V180, V220, V3, V550, V975, V980; Nokia 3100, 3200, 3230, 3300, 3510i, 3595, 3650, 5100, 6100, 6220, 6600, 6610, 6610i, 6620, 6800, 6810, 6820, 7210, 7250, 7250i, 7650, 
8910i, N-Gage, N-Gage OD, 6230, 6230i, 6630, 6680, 7600, 7610, 3220, 5140, 6260, 6670, 7260, 6020, 6021, 6170, 7270; Sharp GX10, GXI5, GX20, GX25, GX30; Siemens C65, CX65, M65, S65, SXI; SonyEricsson K700i, 
P900, P910i, Z1010, F500i, K300i, K500i, S700i, V800, K750i; Samsung E100, E330, E700, E800, E820, X100, X460, X600, Z105, Z107, D410, D415, D500, E710, P510, X450, 


mobilu. 


»» Obyčejně jsou všechny stoly 
víceméně stejné, liší se možná počtem 
možností jak na nich získat body, ale 
pořád to je jen nakloněná rovina a díra 
uprostřed, do níž nesmí míček za žádnou 
cenu propadnout. 

Ne tak Metal Smash Pinball. Zde se 


totiž nacházíte nikoliv na stole,ale v nitru 
jakéhosi velkého robota, kterého musíte 
zničit. Že to není námět pro pinball? Je, 
ale je třeba zapojit fantazii. Jednotlivé 


VÝROBCE 


METAL SMASH PINBALL 


»»» Pinball coby oblíbenou hospodskou zábavu není třeba nijak představovat - jde jen o nakloněný 
stůl, po němž jezdí kulička a sbírá body. Teď už však do hospody nemusite, pinball můžete mít i ve svém 


sekce představují části robota (nohy, tělo, hlava a paže), přičemž pro zničení každé z nich 
budete muset udělat něco jiného. Například v nohou to znamená rozsvítit nárazem všech- 
ny rampy, v těle zase musíte rozbít hada, který se v něm prohání. 

Hlava je zase taková malá mezihra ve stylu Space Invaders, kde musíte s malou plošin- 
kou s děly rozstřílet bosse nad vámi. Tyto části nejsou nijak striktně odděleny, takže když 
budete neopatrní, můžete propadnout zpátky dolů. 

Grafika se povedla, o tom není sporu. Pokud máte rádi futurismus a obzvláště cyber- 
punk, pak. tady 
budete jako doma. 
Všechno je ladě- 
no do pochmurné 


šedozelené a obzvláště dobře to vypadá, když všude začnou létat blesky. Také proti hra- 
telnosti nelze mít velké výhrady. Fyzika pohybu kuličky je spíše jednodušší, míček se zdá 
být pomalejší, než by měl být, ale stejně jako jinde se ani tady nevyhnete nepříjemnému 
jevu, během kterého kulička při odrážení nabere rychlost a vy pak nejste schopni ji jak- 


JAK OBJEDNAT 


koli uhlídat. 

Celou hru musíte zvládnout na jeden 
zátah, takže žádná selanka to není. Ve 
srovnání s asi největším konkuren- 
tem, Space Taxi Pinballem, je to ale ješ- 
tě docela jednoduché a navíc zábavné. 
+46 


CELKEM 


GRAFIKA 
ZVUK 
HRATELNOST 
TRVANLIVOST 
VERDIKT 


Pinball je zajímavá hraa toto jeji 


00000007 


000000070 
00000070: 


zpracování ji rozhodně ostudu neu- 


dělá. Povedená grafika a slušná hra- 


telnost vám zajistí solidní zábavu 


0,- + OBTÍŽNOST : Lehká + MULTIPLAYER : Není PODPOROVANÉ TELEFONY : Alcatel OT 556, OT 565, OT 756; Motorola C380, C385, C650, C651, C975, 
E1000, E398, E550, V180, V220, V3, V300, V400, V500, V505, V525, V535, V547, V550, V551, V600, V620, V635, V80, V980; Nokia 2650, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3300, 3510i, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 
6100, 6200, 6220, 6230, 6230i, 6260, 6600, 6610, 6620, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage OD; Sagem my-C4, my-C5-2, my-X5-2, my-X5-2T, my-V55, my-V65, my-V75, my- 
X4, my-X4T, my-X7; Samsung D500, E310, E810, Z130; Sharp GX10, GX15, GX20, GX25, GX30; Siemens C60, C65, C65V, CT65, CX65, CX70, CXV65, M55, M65, MC60, S55, S65, S65V, SK65, SL55, SL65, SXI; Sony-Ericsson 
F500i, K300, K500, K700, S700i, T610, T630, T637, V800, Z1010, Z500, Z600 


» > První,co vás nahře 
určitě zaujme, je velký 
pohybový rozsah hlavní- 
ho hrdiny, který už neu- 
mí pouze běhat a skákat, 
ale metái jiné roztodivné 
kousky. Kupříkladu veli- 
ce efektní je běhání po 
zdech,stačí se jen roze- 
běhnout a podržet klávesu 
pro skok. Výsledný kousek 
pak vypadá jako z Matri- 
xu. Bojovníci se dotýkají země jen proto, aby si otřeli z chodidel 
špínu, která se tam nalepila při chůzi po stropě. 

Dalším efektním prvkem jsou různá lana, po nichž můžete 


PRINCE OF PERSIA: WARRIOR WITHIN 


»»» Příhody perského prince na mobilech se objevují už ve třetím pokračování, v němž se princ musí 
vrátit zpět v čase, aby změnil svůj osud. 


jsou hezky a do detailu prokres- 
leny, grafickému zpracová- 

ní opravdu není co vytknout, na 
větších displejích vypadá hra 


nejenom běhat, ale také se houpat. Když pak na protějším laně 
visí nějaký kostlivec a šermuje s vámi, skoro to- s náležitou 
nadsázkou - nevypadá jako hra pro mobilní telefon, ale nějaký 
podařený akční film. 

Jsou tu sice ještě skluzy a otočky, ale daleko zajímavější nám 
připadají speciální bojové sekvence, jakási komba. Během boje 
stačí namačkat speciální kombinaci (obvykle se ji dozvíte po 
úspěšně dokončených úrovních), která způsobí, že princ před- 
vede cosi,co protivníka spolehlivě pošle na onen svět. 

Princ při svém putování navštíví loď, podzemní kobky, rozsáh- 
lé exteriéry a nakonec samotný palác času, v němž musí zničit 
přesýpací hodiny, aby změnil svůj osud. Všechny tyto lokace 


opravdu dobře, až budete místy 
zapomínat, že nesedíte u nějaké 
oldie plošinovky pro PC, ale u čis- 
tokrevné javovky pro mobily. 
Hra má totiž velice rychlý spád, 
nemusíte se obávat žádných dlouhých a nudných skákacích sek- 
vencí, všechno je docela jednoduché a na žádném místě bys- 

te neměli zakysnout na příliš dlouhou dobu. Stejně tak je hráči 
nakloněno i ukládání, které probíhá automaticky na několika 
významných bodech úrovně. Na druhou stranu to vše způsobí, že 
hra příliš dlouho nevydrží, stačí jedno hodně dlouhé odpoledne 
a všech deset úrovní je v tahu. © ++ 


JAK OBJEDNAT 


CELKEM 


GRAFIKA 
ZVUK 
HRATELNOST 
TRVANLIVOST 
VERDIKT 
Plošinovky od Gameloftu patři ke 


0000003 


oo0000:srs 


zlatému fondu Java her aani ten- 


to Prince of Persia není výjimkou 


Bavit se budete 
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PŘEDPLATNÉ... 


- NOVÝ ČESKÝ 


ČASOPIS O POČÍTAČOVÉ 
VAČ4(VIITI ČÍSLA: PLAKÁT A3 S MOTIVEM Z OBÁLKY | ká ZÁBAVĚ. 


= ae x S Eantastický plakát Darth Vadera ve vašem pokoji! nné Ů Ň 


ZA POUHÝCH 12 KČ DOSTANETE 52 BOHATĚ NABITÝCH 
STRAN RECENZEMI NA TY NEJNOVĚJŠÍ HERNÍ PECKY, 

TIPY A TRIKY, PÁR RECENZÍ NA JAVA HRY A SPOUSTU 
DALŠÍCH EXTRÉMNĚ ZAJÍMAVÝCH VĚCÍ. 


DAT E ; V CHCETE MÍT JISTOTU, ŽE ČASOPISY VŽDY DOSTANETE? 
MAFIE - | 1... A DALS PAK NENÍ JEDNODUŠŠÍ CESTY — PŘEDPLAŤTE SI 


A » m -i 
OSV EV VEMOV , A HITY I 
So j / GAMEONI 


-= EOB Nau 


SNADNO! 
VYBERTE SI JEDEN ZE DVOU NÁSLEDUJÍCÍCH 


ka ka na internetů jbstě nikdy nebyla tak zábavná ť ZPŮSOBŮ! 
d a akční hru roku! 


ZAVOLEJTE NA BEZPLATNOU TELEFONNÍ LINKU 
„ NA KTERÉ SI PŘEDPLATNÉ OBJEDNÁTE. 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES INTERNET NA 


EMPIRE AT WAR © BATTLEFRO s STRÁNKÁCH 


= Exkluzivní prvni test úžasných budoucich her podle Star Wars! 


NEZAPLATÍTE NIC NAVÍC, ZA KČ DOSTANETE 
ČASOPISU GAMEON DO SCHRÁNKY! 


HORKÉ INFORMACE: 
Gears of War, X-Men Legends II, Fallen Lords, Gothic III, Island of Living 
Dead, Project Offset, Raiders of Lost Casino, Armed Assault, Voodoo 


9771801"177000 


032005 | teKč Nights, UFO: Extraterrestrials 


DUNGEON SIEGE 2 


MEONL ČTETE PŘÍŠTĚ ? 


REDAKČNÍ VĚŠTEC ODHALUJE OBSAH PŘÍŠTÍHO ČÍSLA. 


RECENZE 
ER( ER TYCOON 3: SOAKED 


Vyzkoušejte padesát nových horských drah, zkombinujte je s desítkami vodopádů 


a na závěr přidejte ohňostroj v datadisku Soaked. 


RECENZE 
ENT RISING 


V této sci-fi akci, která měla vyjít už v listopadu, zjistíte, že všechny mezigalaktic- 
ké civilizace mají spoustu společných legend o dávno zaniklé rase známé jako lid- 
stvo. Podle všeho bychom se měli hry skutečně dočkat už příští měsíc. 


RECENZE 


FOUR 


Bojová mlátička podle stejnojmenného komiksu a filmu, ve které se ujmete čtyř 
hrdinů s unikátními schopnostmi. Pod příběh se podepsal Zak Penn, autor X2: X- 


Men United. 


Komplexní přehled všech výherců minulého čísla 


OTÁZKA Š 

PŘEDPLATNÉ ČASOPISU GAMEON ZÍSKÁVAJÍ: 
Hynek Dřízhal, Praha 

Jan Koukal, Praha 

Pavel Mrazecký, Frýdek-Místek 


(STR. 9) 
1. CENA TELEFON NOKIA 3220 - tel. číslo: 


732132xxx 


GameON 03.2005 


RECENZE 


Strike Force už není tak docela pokračování jako spíš zbrusu nová 
záležitost. Posuďte sami: taktická 3D akce s tříčlenným koman- 
dem, čítajícím člena zelených baretů, snipera a špióna, to nezní 


špatně. 


RECENZE 


FORCE 


Taktická akce od tvůrců lehce nadprůměrného Chrome pojedná- 


RECENZE 


vá o kolonizaci sluneční soustavy, při které dochází k nelítostným 
konkurenčním bojům. Vláda proto povolala jednotku SpecForce, 
aby nastolila pořádek a mír. 


3RITAIN 2: WINGS OF VICTO 
Tvůrci tohoto leteckého simulátoru slibují unikátní prostředí bitvy 
o Británii,stovky autentických letadel na obloze a možnost bojo- 


vat za obě zúčastněné strany. 


2. CENA KOMPILACE DESETI HER - tel. číslo: 
775072xxx 


3. CENA KOMPILACE SEDMI HER - TEL. ČÍSLO 
605932XXX 


4. A5. CENA- tel. čísla: 7243379xx a 731380xxx 


6. AŽ 10. CENA - tel. čísla: 736226xxx. 737425xxx. 
737468xxx. 603891xxx. 721273xxx, 


Výherci na 11. AŽ 30. pozici budou informováni 
telefonicky (ostatně stejně jako prvních deset) 


Soutěž o dvě hry Constantine od společnosti CD 
Projekt. Ceny získávají čtenáři s telefonními čísly 
606155xxx a 737677xxx 


SOU (STR. 30) 


Soutěž o dvě hry Empire Earth II od společnos- 
ti CD Projekt. Ceny získávají čtenáři s telefonními 
čísly: 732473xxx a 777344xxx 


SOU (STR. 30) 
Soutěž o hru SWAT 4 od společnosti CD Projekt. 
Ceny získává čtenář s číslem: 605049xxx 
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ený u pozadí p ošlete i na telefonní číslo 900 22 30, např. pro objednání “zapálenou zápalku" pošlete 
LE) „Pozor, mezi GO a kód vložte mezeru. 
: Ihned obdržíte wap odkaz a obrázek bude automaticky stažen do vašeho mobilu. Cena služby 30 Kč. 
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GO BTCCB 


| GOBJNMB © GOBCHHB GOBSGSB | GO BAXEB 


| 1 Službu provozuje Expansion Group a.s. « U Habrovky 247/11 e Praha 4 e infolinka: 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 
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GOBIZLB © GOBEWFB © 


fun 


Go áhledánc GOBWFMB | GOBHENB GO BLHRB 


Je ONÍM 


" GOBJHEB ©  GOBND F 


R 


G0 BJXJB, 


60 BHLAB 


G > 


| GOBNBAB o GOBLIEB -— 


VSTUPNÉ NA PÁRTY 250 Kč 
KARTON PIVA 78 Kč 
BALÍČEK CIGARET 65 Kč 


ZASLOUŽENÝ ODPOČINEK 
PO PROFLÁMOVANÉ NOCI ... 


K NEZAPLACENÍ! 


I Jak objednat barevné pozadí pro tvůj mobil se dozvíš na předešlé stránce. 
1 Barevná pozadí podporují telefony s barevným displejem. 


Službu provozuje Expansion Group a.s. « U Habrovky 247/11 e Praha 4 e infolinka: 723 936 782, po-pá: 10:00 - 17:00 


